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ODELJAK 1: Dizajniranje stejdza

Sledeéi osnovni kriterijumi, odgovornosti i ograni€enja predstavljaju uputstvo dizajnerima
stejdzeva, kao arhitektama sporta Prakti¢nog streljastva.
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1.1.2

1.13

1.14

1.15

1.16

1.1.7

1.1 Osnovni principi

Bezbednost - Svi IPSC mecevi moraju biti konstruisani i vodeni na bezbedan
nacin.

Kvalitet - Vrednost IPSC meca se odreduje na osnovu dobro osmisljenog izazova
predstavljenog kroz konstrukciju stejdza. Stejdz mora biti konstruisan na nacin da
proveri IPSC streljacke sposobnosti takmi€ara, a ne njihove fizicke mogucnosti.

Balans - Preciznost, Snaga i Brzina su podjednaki elementi IPSC streljastva,
iskazani na latinskom “Diligentia, Vis, Celeritas” (“DVC”). Dobro izbalansiran vatreni
izazov u velikoj meri zavisi od izazova koji predstavlja, medutim, svi stejdzevi
moraju biti konstruisani i IPSC me¢ voden na nacin da oceni sva tri navedena
elementa podjednako.

Raznovrsnost - 1zazovi IPSC streljastva su raznoliki. lako nije neophodno da se
za svaki mec¢ konstruiSu novi vatreni izazovi, nijedan vatreni izazov se ne moze
ponavljati u tolikoj meri da se prihvati kao merna jedinica za IPSC umesnost.

Slobodni stil - IPSC takmienja su slobodnog stila. Takmi¢arima mora biti
dozvolieno da reSavaju izazove u slobodnom stilu,a za medeve pistoliem i
saCmarom, angazovanje meta se vrSi po principu “kad su vidljive”. Posle startnog
signala, stejdzevi ne mogu diktirati obavezno prepunjavanje oruzja niti odredivati
poziciju, polozaj ili stav — izuzev u sluajevima navedenim nize u tekstu. Medutim,
mogu se stvoriti uslovi, prepreke ili neka fizicka ograni¢enja da primoraju takmicara
da zauzme odredenu poziciju, polozaj ili stav.

1.15.1 Level | i Level Il mec€evi ne moraju se striktno pridrzavati slobodnog
stila ili ograni¢enja broja metaka (vidi Sekciju 1.2).

1.1.5.2 Kratki stejdzevi i klasifajeri mogu propisati obavezno prepunjavanje
oruzja i mogu diktirati polozaj, mesto ifili stav.

1.1.5.3 Opsti stejdzevi i klasifajeri mogu propisati upotrebu samo jace ili slabije
ruke bez potrebe da se koristi fizicko onemogucavanje vezivanjem i
sliéno. Upotreba jace ili slabije ruke se propisuje samo od odredene
tacke jednog stejdza.

1.1.54 Ukoliko pisani stejdz brifing odreduje upotrebu samo jace ili slabije
ruke, Pravilo 10.2.8 ¢e se primeniti. Ako se od takmicara trazi da

samo nosi, zadrzi ili uhvati neki predmet za vreme vatrenog izazova,
Pravilo 10.2.2 ¢e se primeniti.

1.1.55 Konstruktori vatrenog izazova mogu da dozvole takmiaru da sam
odabere mesto na kojem ¢&e Cekati znak za start, unutar demarkacionih
linija.

Teskoca - IPSC mecevi predstavljaju razne nivoe teSkoca za reSavanje izazova.

Predstavljeni izazov ili vremensko ograniCenje, ne mogu biti razlozi za protest

kao spreCavajuci faktori za reSavanje izazova. Ovo se ne odnosi na fiziCku

konstrukciju stejdZa, koja treba da omoguci svim takmiarima, bez obzira na
svoju visinu i tezinu, da zavrSe stejdz.

Izazov - IPSC mecevi prepoznaju predstavljeni izazov koriS¢enja oruZja pune
snage u dinami¢nom pucanju, te je stoga propisana upotreba minimalne snage
municije koju svi takmicari moraju dostiéi.




1.2

Tipovi stejdzeva

IPSC mecevi se mogu sastojati od sledecih tipova stejdzeva:
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1.2.2

13.1

1.3.2

1.3.3

134

Opsti stejdzevi su:

1211

1.2.1.2

1.2.1.3

1214

“Kratki stejdzevi” ne mogu imati viSe od 12 metaka za zavrSetak.
Konstrukcija vatrenog izazova mora da bude takva da se sa bilo
kojeg mesta ne vidi i ne moze ispaliti vise od 9 bodovnih metaka.

“Srednji stejdzevi” ne mogu imati viSe od 24 metaka. Konstrukcija
vatrenog izazova mora da bude takva da se sa bilo kojeg mesta ne
vidi i ne moze ispaliti viSe od 9 bodovnih metaka, niti da omoguci
takmi€aru da puca na sve mete sa samo jedne pozicije.

“Dugi stejdzevi” ne mogu imati viSe od 32 metka. Konstrukcija vatrenog
izazova mora da bude takva da se sa bilo kojeg poloZaja ne vidi i ne
moze ispaliti vise od 9 bodovnih metaka niti da omoguéi takmicaru da
puca na sve mete sa samo jedne pozicije ili pogleda.

Preporuceni balans za IPSC sankcinisani me€ je odnos od tri kratka,
prema dva srednja i jednog dugog stejdza. Medcevi koji znacajnije
odstupaju od ovog odnosa, nece biti odobravani od strane IPSC.

Specijalni stejdzevi

1221

1.2.2.2

1.3

“Klasifajer stejdZevi” — to su stejdzevi koji su autorizovani od strane
Regionalnog direktorata i/ili IPSC i koji su na raspolaganju takmicarima
koji traze regionalnu ili medunarodnu klasifikaciju. Klasifajer stejdzevi
se moraju postaviti striktno prema ovim Pravilima kao i uputstvima i
dijagramima koji su sastavni deo njih. Da bi bili priznati, rezultati se
moraju dostaviti telu koje ih je odobrilo, u zahtevanom formatu (sa
nov€anim naknadama, ako postoje).

“Sut-Off” — takmicenje koje se vodi nezavisno od meda. Dva
kvalifikovana takmi€ara, istovremeno, angazuju dve identi¢ne i susedne
grupe meta u procesu medusobne eliminacije (pogledati Apendiks A3).
Bilo koja grupa meta ne sme zahtevati viSe od 12 metaka i svaki
takmi¢ar mora da uradi obavezno prepunjavanje izmedu svoje prve i
poslednje mete.

IPSC sankcionisanje

Organizator mec¢a koji zeli da dobije IPSC sankcionisanje, mora da zadovolji
osnovne zahteve za konstrukciju stejdzeva, kao i sve odredbe IPSC Pravilnika i
regulativa koje se odnose na sport. Vatreni izazovi koji ne zadovoljavaju navedene
zahteve ne mogu da dobiju IPSC sankcionisanje i ne smeju se publikovati i
najavljivati kao IPSC sankcionisan mec.

Grupe meta i prezentacija vatrenih izazova podneti IPSC-u za sankcionisanje, a
koje IPSC smatra nelogiénim i neprakti¢nim, necée biti odobreni.

Predsednik IPSC, njegov opunomocenik ili zvani¢nik Konfederacije (u tom sledu),
mogu povuci IPSC sankcionisan mec, ukoliko smatraju da deo meca, ili ceo mec:

1.3.3.1
1.3.3.2
1.3.3.3
1.3.34

odstupa od svrhe i duha usvojenih principa dizajniranja; ili
je postavljen u suprotnosti sa sankcionisanim dizajnom; ili
je u suprotnosti sa nekim od vazecih Pravila IPSC; ili
mogu dovesti IPSC sport na loS glas.

Zahtevi i preporuke za IPSC mec¢ su specifikovani u apendiksu Al.



ODELJAK 2: Konstrukcija rejndza i stejdza

Sledeée osnovne odredbe za konstrukciju, daju listu kriterijuma, odgovornosti i ograni¢enja
primenljivih zastejdzeve za IPSC meceve. Planeri stejdzeva, domacini takmiCenja i zvani¢na
lica rukovode se ovim odredbama.

2.1.1

2.1.2

2.1.3

214

2.1.5

2.1 Osnovne odredbe

FiziCka izgradnja stejdza - Prilikom planiranja i izgradnje kao i postavljenih zahteva
Za vatrene izazove, mora se voditi rauna o bezbednosti. To je odgovornost
organizatora meca i podleZe odobrenju glavnog sudije (Range Master — u daljem
tekstu RM). Razumne mere se moraju primeniti u cilju spreCavanja povreda
takmiCara, zvanicnih lica i gledalaca za vreme trajanja meca. Planiranjem vatrenog
izazova mora se preduprediti svako nenamerno ugrozavanje bezbednosti kad god
je to moguce. Zvani¢na lica, koja nadgledaju akcije takmiara, moraju imati
adekvatan prilaz i prostor za kretanje na stejdzu.

Bezbedni uglovi vatre - Konstrukcije stejdzeva moraju uvek biti takve da obezbeduju
bezbedne uglove pucanja. Mete i ramovi moraju biti napravljeni i postavljeni na
nacin da se spreci pojava rikoSeta. Tamo gde je to moguce, dimenzije i pogodnosti
zadnjeg i boénih zidova, odreduju se kao deo konstrukcije stejdza. Ukoliko
drugacije nije propisano, smatra se bezbednim ugao od maksimalno 90 stepeni u
svim pravcima, meren od prednje strane takmicara koji je okrenut direktno prema
zadnjem zidu rejndza. NaruSavanje ove odredbe se sankconise Pravilom 10.5.2.

21.21 Na osnovu direktive i odobrenja Regionalnog Direktora (u daljem tekstu
RD), bezbednosni uglovi na stejdzu ili celom rejndzu (povecani ili
smanjeni), mogu biti dozvoljeni. NaruSavanje ove odredbe se
sankconiSe Pravilom 10.5.2. Detalji ovih izmenjenih uglova, kao i neki
uslovni faktori (npr. reduciran vertikalni ugao je primenljiv samo kad je
prst unutar Stitnika okida¢a), moraju biti objavljeni pre me&a i moraju biti
uklju€eni u stejdz brifing u pisanom obliku (takode pogledati Sekciju
2.3).

Minimalne razdaljine - Kad se metalne mete ili neprobojne pregrade koriste u
konstrukciji vatrenog izazova, mora se voditi raCuna da takmicari i zvani¢na lica
ne mogu da pridu blize od 7 metara za vreme pucanja na njih. Kad god je to
moguce, treba postaviti fizicke prepreke da se spre€i naruSavanje minimalnih
daljina. Ukoliko se za ograni¢enje kretanja koriste prestupne linije, onda one moraju
biti najmanje 8 metara od metala, tako da, ako, takmicar slu€ajno prestupi, jo$ uvek
bude 7 metara ili viSe od metala (pogledaj Pravilo 10.4.7). Ograni¢enja iz ove
odredbe se odnose i na ostalu metalnu opremu ili metalne sprave koje se koriste
za stejdz.

NameStanje meta - Kad je stejdz konstruisan tako da su mete postavijene i na
drugim mestima osim u dnu rejndza, organizator i zvani¢na lica na mecu, moraju
da zastite i ogranice prostor u koji takmicari, zvanicna lica i gledaoci imaju pristup.
Svakom takmiCaru mora biti dozvoljeno da reSava problem stejdza na svoj nacin
i ne sme biti dovoden u situaciju da na bilo koji na¢in narudi bezbednost. Mete
moraju biti postavljene tako da takmiCar nije primoran da narusi bezbednosne
uglove..

Povrsina terena - Da bi se obezbedilo bezbedno kretanje takmi€ara i zvani¢nih
lica, kad je to moguce, teren rejndza treba pripremiti pre mec€a i oCuvati povrSinu
u razumnom stanju za vreme meca. Vremenski uslovi se takode uzimaju u
razmatranje jer mogu uticati na akcije takmi€ara. Zvani¢na lica meca, mogu da




2.1.6

2.1.7

2.1.8

2.1.9

dodaju Sljunak, pesak ili drugi materijal na osteéeni rejndz u bilo kom trenutku. Na
ovakvu vrstu odrzavanja stejdza se ne moze protestvovati ili ulagati zalba.

Prepreke - Prirodne ili vestacke prepreke moraju da omogucée svim takmicarima
mogucnost da zavrSe stejdz bez obzira na njihovu visinu i konstituciju. Takode,
prepreke treba da budu izgradene tako da pruze bezbednost svim takmiCarima,
zvani¢nim licima i gledaocima.

Zajednicke vatrene linije - StejdZevi na kojima veci broj takmicara istovremeno
puca sa iste vatrene linije (npr. Sut-off), moraju da omoguce najmanje rastojanje od
3 metra slobodnog prostora izmedu takmicara.

Postavljanje meta - Mete se moraju postaviti tako da se spreci pucanje kroz
jednu metu u drugu.

2.1.8.1 Polozaj mete treba da bude jasno obelezen na svom postolju odnosno
letvama, tako da prilikom izmene nova meta zauzme isto mesto, a
postolje treba da bude ankerisano da bi se omogucéila doslednost tokom
celog meca. Takode, vrsta mete mora biti naznacena i identifikovana
za svako postolje da ne bi doSlo do zamene bodovnih meta sa no-Sut ili
sli¢no.

2.1.8.2 Kad se papirne i metalne mete nalaze jedna blizu druge, treba voditi
raéuna da se rasprskavanje od metala smanji na minimum.

2.1.8.3 Kada se IPSC poperi koriste, treba voditi racuna da se teren uredi
tako da omoguci konzistentnu operaciju tokom celog meca.

2.1.8.4 Staticne mete (one koje se ne aktiviraju), ne mogu se postavljati pod
uglom koiji je veci od 90 stepeni od vertikale.

Bedemi - Svi bedemi su “zabranjene zone”, za sve prisutne, za Ssve vreme
trajanja takmicenja, osim kad sudija (Range Officer — u daljem tekstu RO) to odobri.
(Pogledati Sekciju 10.6).

2.2 Kriterijumi za izgradnju stejdza

Za vreme konstrukcije stejdza, razne fizicke barijere se mogu Koristiti da ograni¢e kretanje
takmicara i da povecéaju takmicarski izazov kao:

221

Prestupne linijje - Kretanje takmiCara se prvenstveno ograniCava fiziCkim
barijerama, medutim, mogu se koristiti i prestupne linije kako sledi:

2211 Da spre€i nebezbedno i/ili nerealisticno napadanje ili povlacenje od
meta;

2.2.1.2 Da simulira fizicke barijere ili zastitni zid;
2.2.1.3 Da definiSe granice prostora iz kog se puca ili njegov deo;

2214 Prestupne linije se moraju ¢vrsto fiksirati i moraju da budu bar 2 cm
iznad nivoa terena, napravijene od drveta ili ¢vrstog materijala,
ujednaCene boje (preporuCuje se crvena). Ukoliko se ne koriste da
obeleze ceo prostor za kretanje na stejdzu, prestupne linije moraju da
budu dugacke najmanje 1.5 metar, ali se smatra da se one prostiru u
nedogled (takode pogledati Pravilo 4.4.1).

2215 Ukoliko stejdz ima prolaz/stazu vidljivo obeleZenu, oivi€enu prestupnim
linijama ifili jasnim demarkacionim linjjama prostora za kretanje,
takmiCaru koji koristi preCicu zakoracCivSi na zemlju izvan prolaza/staze
i/ili prostora za kretanje, bi¢e dodeljena po jedna proceduralna greska
za svaki hitac ispaljen posle zapocinjanja korid¢enja precice.



2.2.2

2.2.3

2.2.4

2.2.5

2.2.6

2.2.7

2.3.1

2.3.2

Prepreke ili prepone - Stejdzevi mogu Koristiti veCe prepone koje bi takmicari
savladavali. Ovakve prepreke ne smeju da budu viSe od 2 metra. Prepreke viSe
od 1 metar moraju da imaju stepenice, merdevine ili sli¢no i moraju biti takve da
obezbede bezbednost takmi¢ara na sledeéi nacin:

2221 Prepreke moraju biti cvsto ankerisane i poduprte da bi omogucile
¢vrst oslonac kada se koriste. Kad kod je moguce, oStre ivice i grube
povrSine se moraju ukloniti da bi se smanjila moguénost povrede
takmicara i/ili zvani¢nih lica.

2222 Silazeca strana prepreke mora biti bez zapreka ili mogucih opasnosti.

2.2.2.3 TakmiCaru se mora dozvoliti kra¢i vremenski period da testira svaku
takvu prepreku pre pocetka stejdza.

2224 Od takmicara se ne moze zahtevati da odlaze svoje oruzje u futrolu
pre silazenja sa prepreke.

Barijere - Moraju biti konstruisane na sledeci nacin:

2231 Moraju biti dovoljno visoke i jake da posluze namenjenoj svrsi.
Ukoliko nisu opremljene platformom sa koje se puca ili sli¢no, smatra
se da se barijere, koje su najmanje 1.8 metra visoke, prostiru
neograni¢eno u vis (takode videti Pravilo 10.2.11).

2.2.3.2 Treba da uklju€e linije greSke - fault lines koje se projektuju unazad
po zemlji i sa strane.

Tuneli - Tunel kroz koji takmicar treba da ude ili prode, mora da bude konstruisan
od odgovaraju¢eg materijala do neke duzine. Otvori sa strane moraju da postoje da
bi RO mogao da nadgleda bezbednu akciju takmicara. Ulazne ivice tunela moraju
da budu obradene tako da smanje moguénost povrede takmicara i zvani¢nih lica.
Konstruktori stejdZza moraju da jasno prikazu ulaz i izlaz iz tunela kao i parametre
angazovanja meta iz unutrasnjosti tunela (npr. Linija greske - fault lines).

“Cooper” tunel - Kuperov tunel je napravljen od uévréenih vertikalnih motki na
kojima se nalazi nepri¢vr§éen materijal (drvene letve i sl.), koji se slu¢ajno moze
sruSiti u dodiru sa takmi¢arem (pogledaj Pravilo 10.2.5). Ovi tuneli se mogu
praviti na bilo kojoj visini, ali materijal na vrhu ne sme biti teZzak, tako da, ako se
srusi, ne izazove povredu takmicara,.

Rekviziti za stejdz - Svrha rekvizita je da pomognu takmic¢aru prilikom angazovanja
meta. Moraju da budu konstruisani tako da ne mogu da izazovu povrede takmicara
i zvani¢nih lica. Takode, moraju da omogu¢e RO da ima stalnu kontrolu nad
akcijom takmicara i moraju biti dovoljno jaki da izdrze sve takmi¢are u mecu.

Prozori i otvori - Moraju se postaviti na visinu koja odgovara vecini takmicara, sa
mogucénoséu koriS¢enja &vrste platforme za ostale takmicare, na zahtev, bez
dobijanja kaznenih poena

2.3 Modifikacije stejdza

Zvani¢na lica, uz saglasnost RM, mogu da iz bilo kog razloga modifikuju fiziCku
konstrukciju stejdza ili proceduru koja je predvidena. Svaka fiziCka promena ili
dodatak na publikovani stejdz, moraju biti kompletirani pre poCetka takmicenja na
tom stejdZu.

Svi takmicari moraju biti upoznati sa svim izmenama $to je pre moguce, a
najkasnije za vreme brifinga od strane RO zaduzenog za taj stejdz.



2.3.3

2.3.4

2.35

2.3.6

24.1

2.4.2

2.4.3

Ukoliko RM odobri neku izmenu kad je me¢ ve¢ poceo, onda on mora da uradi
jednu od sledecih stvari:

2.3.3.1 Dozvoli nastavak stejdza sa modifikacijom koja ¢e se odnositi samo
na one takmicare koji joS nisu zavrSili stejdz. Ako je tokom angazovanja
stejdza, takmicar prouzrokovao izmenu stejdza, taj takmiCar ¢e morati
da ponovo ispuca stejdz uz poStovanje Pravila
2.3.4.1; ili

2.3.3.2 Ako je moguce, svi takmiCari ¢e biti pozvani da ponovo ispucaju taj
modifikovani stejdz, uz poniStavanje prethodnog rezultata.

2.3.3.3 Takmi&ar koji odbije da ponovi modifikovani stejdz, pod ovom ili nekom
drugom sekcijom Pravilnika, kada mu to zvani¢nik meca naredi da to
uradi, dobice 0 bodova za taj stejdz, bez obzira na prethodno postignut
rezultat.

Ako RM (u dogovoru sa MD) zakljuci da fizicka ili proceduralna modifikacija uti¢e
na gubitak takmiCarske pravednosti i da je nemoguce da svi ponovo ispucaju stejdz,
ili, ako se stejdz proglasi nepodesnim ili neizvodljivim iz bilo kog razloga, taj stejdz
kao i svi rezultati takmicara koji su ga ispucali, mora biti izbrisan iz kalkulacije meca.

2.3.4.1 Takmicaru koji je diskvalifikovan na stejdzu koji je kasnije povucéen sa
meca (ponidten), moze se odobriti vraéanje u me¢, pod uslovom da RM
ili Arbitrazni komitet, smatraju da je diskvalifikacija direktno povezana
sa razlozima zbog kojih je stejdz povucen.

Za vreme nepogodnog vremena (kiSa i sl.) RM moZze narediti da se sve papirne
mete pokriju sa prozirnom folijom ili natkriju. Ova naredba nije podlozna protestu
ili Zalbi takmiCara (pogledaj Pravilo 6.6.1). Zastitni materijal se mora postaviti u
isto vreme na svim metama koje su pod uticajem meteoroloske nepogode i zadrzati,
sve dok RM ne odobri uklanjanje.

Ukoliko RM (u dogovoru sa MD) smatra da klimatski ili neki drugi uslovi mogu ili
ozbiljno ugrozavaju bezbednost i/ili odvijanje meca, moze narediti da se sve
takmicarske aktivnosti suspenduju. Suspenzija traje sve dok RM ne naredi
nastavak takmicenja.

2.4 Bezbedne zone

Organizator meca je odgovoran za izgradnju i postavljanje dovoljnog broja
bezbednih zona za me¢€. Zone treba da budu adekvatno postavljene, prepoznatljive
i obeleZene.

Bezbedne zone moraju da imaju sto sa jasno obelezenim bezbednim uglovima i
graniénim linijama. Ako postoje zaustavni bedem i boc¢ni zidovi, oni moraju biti
izgradeni od materijala sposobnog da zaustavi opaljeni metak. Bezbedne zone
na turnirima i takmicenjima dugih cevi, moraju da budu opremljene soskama koje
se postavljaju u neposrednoj blizini, ali ne u samoj zoni, radi bezbednog
postavljanja pusaka i samara u soske.

Takmicarima je dozvoljeno da koriste bezbedne zone bez nadzora, za aktivnosti
navedene u donjem tekstu, pod uslovom da ostanu unutar grani¢nih linija zone i uz
posStovanje bezbednih uglova. NaruSavanje ove odredbe se moze
sankconisati diskvalifikacijom ( pogledati Pravilo 10.5.1).

Dozvoljeno je:

2431 Vadenje oruzja iz torbe, stavljanje oruzja u torbu i stavljanje praznog
pitolja u futrolu.

2.4.3.2 Vezbanje hvatanja, potezanja, Skljocanja (dry-firing) i vrac¢anja u futrolu
praznog oruzja.



24.4

251

2.5.2

2.5.3

2.6.1

2.6.2

2.6.3

2.6.4

2.7.1

2433 Vezbanje ubacivanja i odbacivanja praznog okvira i/ili repetiranja
(povlagenja navlake) oruzja.

2434 Inspekcija, rastavljanje, ¢iS¢enje, popravka i odrzavanje oruzja,
delova i pribora.

Lazna municija i ziva municija, pojedinacna, upakovana ili u okvirima ili spravama
za brzo prepunjavanje, zabranjena je za upotrebu u bezbednoj zoni pod bilo kakvim
okolnostima (pogledaj Pravilo 10.5.12).

2.5 Prostor za testiranje/upucavanje

Kada je prostor za testiranje/upucavanje na raspolaganju na mecu, onda mora da
bude pod nadzorom i kontrolom nekog RO.

TakmiCari mogu da testiraju operativnost oruzja i municije, uz postovanje svih
pravila bezbednosti, kao i vremenskih i ostalih restrikcija, koje RO moze narediti.

Na turnirima levela 3 i viSe, kao i me€evima dugih cevi, trebalo bi obezbediti da
IPSC papirne i metalne mete (kad je moguce elektronske ili samopostavljajuce),
budu na raspolaganju takmi¢arima za upucavanje njihovog oruzja unutar
propozicija opisanih u Apendiksu C3.

2.6 Prostor za prodaju

Trgovci (npr. pojedinci, firme i ostali koji izlazu ili prodaju robu na IPSC mecu), su u
potpunosti odgovorni za bezbedno rukovanje i sigurnost njihovih proizvoda i ostalih
pripadajucih stvari. Nacin na koji su izloZeni primerci robe ne smeju predstavljati
opashost za prisutne. Kompletirani primerci oruzja moraju biti deaktivirani pre
izlaganja.

RM (uz dogovor sa MD) mora da jasno obeleZi prostor za prodaju i moze da
propiSe “Odredbe ponaSanja” svim prodavcima koji su u obavezi da ih se
pridrzavaju i svoju robu izlazu u skladu sa tim propisanim odredbama.

Takmicarima je dozvoljeno da rukuju sa praznim izloZzenim oruzjem sve dok se
nalaze unutar obeleZzenog prostora za prodaju, vodeéi raCuna da se to oruzje ne
usmerava prema bilo kojim licima.

Takmicarima nije dozvoljeno da vade ili vra¢aju u futrolu svoje oruzje u prostoru
za prodaju (pogledaj Pravilo 10.5.1). Takmicari kojima je potrebna pomo¢ oruzara,
moraju prvo da stave oruzje u torbu ili kofer u zvani¢noj bezbednoj zoni, pre nego
Sto ga predaju trgovcu u prostoru za prodaju.

2.7 Prostor za higijenu

Dovoljan broj mesta za pranje ruku, opremljenih sredstvima za pranje, treba da
bude obezbeden u blizini toaleta i na ulazu u prostor sa hranom.



ODELJAK 3: Informacije o stejdzu

3.1 Osnovne odredbe

Takmicar je odgovoran da bezbedno ispuni sve zahteve stejdza, ali se to od njega moze
oCekivati tek posle usmenog upoznavanja ili uvida u pisanu verziju brifinga, koji mora da
adekvatno objasni sve zahteve tog stejdza. Informacije o stejdzu se mogu podeliti na:

3.1.1

3.1.2

3.21

3.2.2

3.2.3

3.24

3.3.1

Objavljeni vatreni izazovi - Registrovani takmicari i/ili njihovi Regionalni direktorati
moraju da dobiju istovetne informacije o vatrenim izayovima, unutar istog
vremenskig perioda, pre pocetka meca. Informacije se mogu dobiti u Stampanom ili
elektronskom obliku, ili upucivanjem na web sajt (pogledaj Sekciju 2.3).

Neobjavljeni vatreni izazovi - Isto kao u 3.1.1 osim $to detalji vatrenih izazova
nisu objavljeni unapred. Instrukcije o vatrenom izazovu se daju u pisanom stejdz
brifingu.

3.2 Pisani stejdz brifing

Pisani stejdz brifing, odobren od strane RM, mora se postaviti na svakom stejdzu
pre poCetka mec€a. Taj brifing se smatra azurnim i stavlja van snage sve ranije
objavljene i distribuirane verzije pre meca. Brifing mora da sadrzi sledece
informacije:
o Mete (tip i broj),
Minimalni broj metaka za stejdz,
Pripremljenost oruzja za dejstvo
e Startna pozicija
Startni signal: zvucni ili vizuelni znak
e Procedura

Zvani¢nik meca, zaduZen za stejdz, mora da procita stejdZ brifing onako kako je
napisan svakom skvadu. Takode, zvani¢nik me¢a moze vizuelno da demonstrira
prihvatljivu startnu poziciju kao i pripremljenost oruzja.

RM moze promeniti pisani stejdz brifing u bilo kom trenutku sa ciliem pojasnjenja,
doslednosti ili bezbednosti (pogledati Sekciju 2.3).

Kad je takmi€arima procitan brifing i odgovori ha postavljena pitanja dati, potrebno
je omogudéiti takmiarima da izvrSe inspekciju stejdza. Vremensko trajanje
inspekcije stejdza odreduje RO i treba da bude jednak za sve takmicare na mecu.
Ukoliko stejdz sadrzi aktiviraju¢e mete i sl. potrebno je demostrirati njihovu funkciju
svim takmicarima na mecu u istom vremenskom intervalu i frekvenciji.

3.3 Lokalna, regionalnai nacionalna pravila

IPSC mecevima se upravlja pomocu pravila primenljivih na disciplinu takmienja
koje se odrzava. Domacin takmi€enja - organizator, ne moze da sprovodi lokalna
pravila, osim da postuje zakone ili pravne presedane sudske nadleznosti. Svaka
svojevoljno prihvaéeno pravilo, koje nije u skladu sa gore navedenim, ne moze
biti primenjeno na IPSC meceve bez saglasnosti Regionalnog Direktorata i IPSC
izvrSnog saveta.




ODELJAK 4: Oprema rejndza

411

4.1.3

4.1.4

4.1.5

421

4.2.2

4.1 Mete — Osnovni principi

Samo mete koje su odobrene od IPSC skupstine i koje u potpunosti odgovaraju
specifikacijama u apendiksu B i C, mogu se koristiti za IPSC meceve.

4111 Ukoliko jedna ili viSe meta na mec€u, u potpunosti ne odgovaraju
navedenim specifikacijama i, ako zamena za njih nije na raspolaganju,
RM mora da odluci da li su te mete prihvatljive ili ne za taj mec i koje
odredbe iz Sekcije 2.3 ovog Pravilnika ¢e se primeniti, ako ih ima.
Odluka RM ce biti primenljiva samo za me€ koji je u toku i ne moze
posluziti kao presedan za buduée meceve na istoj lokaciji niti za
kasniju upotrebu tih meta za neki drugi mec.

No-Sut mete moraju biti jasno obeleZzene upadljivim X ili da budu jednobojne u
nekoj drugoj boji od bodovnih meta, tokom celog mec¢a (npr. ako su kaznene
mete (no-Sut) zute boje, onda one moraju biti iste za sve vreme trajanja meca ili
turnira).

Mete koje se koriste na stejdzevima, mogu biti delimi¢no ili potpuno skrivene kroz
upotrebu neprobojne ili probojne maske, kako sledi:

4141 Maska koja sakriva celu ili jedan deo mete, smatra se neprobojnom.
Kad god je to moguce, neprobojnu masku ne treba simulirati, ve¢ je
praviti od neprobojnog materijala (pogledaj Pravilo 2.1.3). Cela
papirna meta se ne moze iskljucivo koristiti kao neprobojna maska.

4.1.4.2 Maska koja samo prikriva (obscure) mete smatra se probojnom. Meci,
koji produ kroz probojnu masku i pogode neku od bodovnih zona,
boduju se. Meci koji produ kroz probojnu masku i pogode no-Sut, takode
se boduju. Sve bodovne zone na metama koje su sakrivene probojnom
maskom, moraju biti u celosti na raspolaganju za pogotke. Mete koje su
prikrivene probojnom maskom, moraju da budu vidljive kroz masku ili
bar deo njih iza maske.

Deljenjem jedne mete, upotrebom lepljive trake, boje ili bilo ¢ega drugog, da
predstavlja dve ili viSe meta, je zabranjeno.

4.2 Odobrene IPSC papirne mete

Postoje dve veli¢ine papirnih meta odobrenih za upotrebu u IPSC mecevima
(pogledaj Apendiks B). IPSC mini meta je napravljena da simulira normalnu IPSC
metu, postavljenu na vecéu udaljenost. Obe mete se mogu upotrebljavati na istom
stejdzu, pod uslovom da su mini mete postavljene na najmanje 2 metra vecu
distancu od najdalje mete normalne veli€ine (npr. ako je najdalja normalna meta
postavljena na distancu od 15 m na stejdZzu, mini meta mora biti postavljena na
najmanje 17 m.).

Papirne mete moraju imati bodovne linije i ne-bodovne grani¢ne linije jasno
oznaCene na prednjoj strani mete, medutim te bodovne i ne-bodovne linije ne




treba da budu vidljive sa daljine od 10 metara. Bodovne zone prepoznaju razliku
u snazi oruzja (major/minor) i shodno tome imaju razlicite vrednosti.

4221 Prednja strana kaznene (no-Sut) mete mora da ima jasno prepoznatljivu
ne-bodovnu grani¢nu liniju. U nedostatku perforacije ili nekog drugog
nacina obelezavanja, RM mora da osigura da se na svim takvim
metama iscrtaju grani¢ne linije ili na neki drugi nacin one oznace.

4.2.3 Kad je bodovna zona papirne mete delimi¢no sakrivena, planer stejdza mora da
simulira neprobojnu masku na jedan od slede¢ih nacina:

4231 Sakrivanjem dela mete (pogledaj Pravilo 4.1.4.1)

4.2.3.2 Odsecanjem dela mete koji se smatra sakrivenim neprobojnom
maskom. Takvoj meti se mora iscrtati ili na neki drugi nacin oznaciti ne-
bodovna grani¢na linija, koja mora da se proteze celom duzinom
odsec€enog dela (pogledaj Pravilo 4.2.2).

4.2.3.3 Bojenjem ili leplijenjem trakom sa oS$tro naznacenom ivicom onog dela
papirne mete koji se smatra sakrivenim neprobojnom maskom. U tom
slu€aju treba koristiti neku kontrastnu boju.

4234 Neprobojna maska (i preklapaju¢a no-Sut meta) ne smeju da potpuno
prekriju najvisu bodovnu zonu.

4.3 Odobrene IPSC metalne mete

4.3.1 Osnovna pravila

43.1.1 Metalne i kaznene mete (no-3uts), koje, se okrenu po strani prilikom
pogotka, eksplicitno su zabranjene. Koris¢enje takvih meta moze da
ima za posledicu povlac¢enje IPSC sankcionisanja.

4.3.1.2 Metalne i kaznene mete (no-Suts), za koje RO smatra da su pale jer
je pogodena naprava na kojoj stoje ili bilo koji drugi slu¢ajni razlog (npr.
vetar, rikoSet, Cep iz saCmare itd.), bice smatrane kao kvar opreme na
stejdzu (pogledati Pravilo 4.6.1).

4.3.1.3 Metalne i kaznene mete (no-Suts), nemaju bodovne grani¢ne linije.

43.1.4 Bodovne metalne mete moraju da padnu ili da se prevrnu da bi bile
bodovane.

4.3.2 IPSC Poperi

43.2.1 IPSC poperi i IPSC mini poperi su odobrene metalne mete, dizajnirane
da prepoznaju snagu i moraju biti kalibrisane na nacin opisan u
Apendiksu C1.

4.3.2.2 IPSC mini poperi se koriste da simuliraju IPSC popere postavljene na
vecu distancu. Oba popera se mogu upotrebljavati na istom stejdzu,
pod uslovom da su mini poperi postavljeni na najmanje 2 metra veéu
distancu od najdaljeg popera normalne veli€¢ine (npr. ako je najdalji
normalni poper postavljen na distancu od 15 m na stejdzu, mini poper
mora biti postavljen na najmanje 17 m.).

4.3.3 IPSC ploce

4.3.3.1 Metalne plo€e raznih veli€¢ina mogu biti koris¢ene (pogledati Apendiks
C3).

4.3.3.2 Metalne ploe ne prepoznaju snagu, tako da kalibracija nije potrebna i
ne podleZu protestu kalibracije.



4.3.4

44.1

4.4.2

45.1

45.2

4.6.1

4.6.2

4.6.3

4.3.3.3 Metalne ploCe se ne mogu Koristiti kao jedini tip meta na stejdzu.
Najmanje jedna papirna IPSC meta ili bodovni poper (uz dodatak
papirnog ili metalnog no-Suta), mora biti postavljena na stejdzu.

No - Suts

434.1 Metalni no-Sut poperi i ploce mogu biti dizajnirani da padnu ili se
prevrnu, kad su pogodeni ili da ostanu uspravni. U oba slu¢aja, moraju
biti prefarbani posle bodovanja. U protivnom, naredni takmiar ne moze
da dobije kaznene poene za vidljive pogotke.

4.3.4.2 Metalne no-Sut mete, uobicajenih veli¢ina i oblika papirnih meta,
mogu se koristiti.

4.4 Lomljive i sinteti€ke mete

Lomljive mete, kao glineni golubovi ili kerami¢ke plo€ice, nisu odobrene mete za
IPSC pistoljske meceve, niti se mogu koristiti kao prestupne linije ili za nesto drugo
Sto donosi kaznene poene.

SintetiCke mete (napr. samozaptivne mete i sl.) koje se koriste u zatvorenim
rejndzevima, ne mogu se koristiti na Level 3 i visim medevima. Medutim, uz
odobrenje regionalnog direktorata, sinteticke mete se mogu koristiti na Level 1 i 2
mecevima unutar regiona.

4.5 Preuredivanje opreme narejndzu ili povrsine terena

Takmicaru nije dozvoljeno da preureduje teren na rejndzu, prirodno rastinje,
konstrukciju, opremu i ostalo (ukljuéujuéi mete, postolja za mete i aktivatore
meta) u bilo kom trenutku. NaruSavanje ove odredbe se moze kazniti
proceduralnom greSkom po nahodenju RO.

Takmi&ar mozZe zahtevati da zvani¢no lice na mecu izvrsi korekciju terena, meta i
ostalog na rejndzu, da bi se obezbedila doslednost za sve takmi€are. Finalnu
odluku u ovom slucaju ima RM.

4.6 Kvar opreme i ostalo

Oprema na rejndzu mora da predstavlja izazov za sve takmicare na fer i istovetan
nac¢in. Kvar opreme na rejndzu ukljucuje, ali nije ograni¢eno samo na to,
pomeranje papirnih meta, prevremeno aktiviranje metalnih ili pokretnih meta, kvar
na mehanickim ili elektricnim uredajima i kvar na otvorima, vratima i barijerama.

MY

46.1.1 Progladavanije i/ili upotreba nekog oruzja kao “opreme rejndza” je
zabranjeno.

Takmicaru koji je u nemoguénosti da kompletira stejdz zbog kvara opreme, ili,

ako metalna ili pokretna meta nisu postavljene pre njegovog starta, mora biti

omoguceno da ponovi stejdz po izvrSenoj korekciji.

46.2.1 Nezalepljene papirne mete se ne smatraju kvarom opreme na stejdzu
(pogledati Pravilo 9.1.4).

Hroniéni kvarovi opreme na stejdZzu mogu da dovedu do brisanja tog stejdza iz
rezultata meca (pogledaj Pravilo 2.3.4).



ODELJAK 5: Oprema takmicéara

5.1.1

5.1.2

5.1.3

5.14

5.1.5

5.1.6

5.1.7

5.1.8

5.1.9

5.1.10

5.1.11

5.1 Oruzje

Oruzje je podeljeno po diviziiama (pogledaj apendiks D), ali stejdzevi moraju da
budu isti za sve divizije.

Minimalna dimenzija pistoljske Caure koja se koristi u IPSC mecéevima je 9x19
mm. Minimalni pre¢nik metka je 9 mm (.354 in¢a).

NiSani - Tipovi niSana za IPSC meceve su:

5.1.3.1 “Otvoreni niSan” je nidanska sprava pri¢vrSéena na pistolj, koja ne
koristi elektronska kola i/ili soCiva. Opti¢ka vlakna se ne smatraju
socivima.

5.1.3.2 “Opti¢ko-elektronski nidan” je niSanska sprava (uklju€ujuéi baterijsku
lampu), pri¢vrséena na pistolj, koja koristi elektronska kola i/ili so€iva.

5.1.3.3 RM ima pravo da odludi i klasifikuje svaku niSansku spravu, koja se
koristi na IPSC mec€u i njenu usagladenost sa gornjim odredbama,
uklju€ujuci i odredbe iz Divizija u apendiksu D.

Ukoliko nije regulisano u Divizijama (pogledaj Apendiks D), tezina okidaca nije
ograniCena, ali u svakom slu€aju, okidacki mehanizam mora da funkcioniSe
bezbedno.

Okidac¢ ili dodaci za okidag, koji vire van Sirine branika okidaca, eksplicitno su
zabranjeni.

OruZje mora biti u ispravnom stanju i bezbedno za upotrebu. RO ima pravo da
traZi inspekciju oruzZja i ostale opreme u bilo kom momentu da bi se uverio u
ispravnost i funkcionalnost. Svaki deo opreme koji RO proglasi neispravnim ili
nebezbednim, mora se povuéi iz me€a i popraviti. Tako popravljena oprema se
moze ponovo upotrebljavati ukoliko je RM proglasi adekvatnom za me¢ (Takohe,
nornegatu lNpasuno 5.7.5).

Takmi¢ar mora da koristi isto oruZje i istu niSansku spravu za sve stejdZzeve u
mecu. U slu€aju da takmicarev originalni pistolj i/ili niSanska sprava postanu
neispravni ili nebezbedni, takmi¢ar mora da, pre nego Sto upotrebi zamenu za
pistol;j ili nisan, trazi odobrenje od RM koji moze da odobri upotrebu zamene, pod
slede¢im uslovima:

5.1.7.1 Pistolj zadovoljava sve zahteve Divizije u kojoj se takmici;
5.1.7.2 Upotrebom zamenjenog oruzja, takmicar ne sti¢e nikakvu prednost.

5.1.7.3 Municija koju takmi€ar koristi, kad se proveri sa zamenjenim oruzjem,
postize minimalni faktor snage.

Takmicar koji zameni ili zna¢ajno modifikuje oruzje ifili niSane za vreme meca,
bez odobrenja RM, bi¢e podvrgnut sankcijama iz Pravila 10.6.1.

Takmicar ne sme da Koristi ili nosi viSe od jednog pistolija na sebi za vreme
trajanja stejdza (pogledaj Pravilo 10.5.7).

Pistolji sa kundacima i/ili prednjim rukohvatima bilo koje vrste su zabranjeni
(pogledaj Pravilo 10.5.15).

Pistolji koji omogucavaju rafalnu i/ili punu automatsku vatru su zabranjeni
(pogledaj Pravilo 10.5.15).




5.2.1

5.2.2

5.2.3
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5.25

5.2 Futrole i ostala oprema takmicara

NoSenje i ostavljanje — PiStolj se mora nositi prazan, u torbi ili koferetu koje je
napravljeno za bezbedno nosenje oruzja, ili u futroli na pojasu takmiCara. Prekrsaj
se sankcionise po Pravilu 10.5.13.

5.21.1 TakmiCar koji stigne na IPSC me¢ sa nhapunjenim oruzjem, mora
odmah da se javi zvanicnom licu meca, koje ¢e nadzirati praznjenje.
Takmic&ar koji se ne pridrzava ovog pravila, bi¢e sankcionisan po Pravilu
10.5.13.

5.2.1.2 Oruzje koje takmicar nosi u futroli, mora da ima prazan prostor za
umetanje okvira, a udara¢ mora biti u neaktivnom polozaju, odnosno
spusten. Za prekrdaj, takmiCar ¢e prvo dobiti opomenu, a ponovljen
slu€aj ¢e biti sankcionisan po Pravilu 10.6.1.

Rukovanje oruZjem, osim unutar granica bezbednih zona, ili pod kontrolom i
direkthom komandom RO, nije dozvoljeno. Re¢ “rukovanje”, ukljuCuje stavljanje
ili vadenje oruZja u futrolu, bilo ono pokriveno zastitnom pokrivkom ili ne, kao i
odstranjivanje sa, i/ili stavljanje na takmicara, bilo da je oruzje delimi¢no ili potpuno
u futroli. NepoStovanje ove odredbe ¢e biti sankcionisano po Pravilu

10.5.1.

Ukoliko nije drugacije napisano u stejdz brifingu, opasa¢ sa futrolom i pripadaju¢om
opremom se mora nositi oko struka. Opasac ili unutrasnji kai$ ili oboje, moraju
biti permanentno prisiveni oko struka ili pri€vrd€eni kroz najmanje 3 gajke na Sorcu
ili pantalonama/odedi.

5.2.3.1 Takmicarke u svim divizijama se moraju pridrZzavati gornjih odredbi, s tim
da se opasac sa futrolom i ostalom pripadaju¢om opremom moZze nositi
u visini kukova. Ukoliko se nosi jo$ jedan opasac u visini struka, futrola
i sva ostala pripadaju¢a oprema mora se nositi na donjem opasacu.

Rezervna municija, okviri i naprave za brzo prepunjavanje trebaju se nositi u
nosaCima napravljenim za tu upotrebu. Dodatni okviri kao i naprave za brzo
prepunjavanje, mogu se nositi u zadnjim dzepovima Sorceva ili pantalona.

5.2.4.1 Za startnu poziciju sa stola ili slicno, posle znaka za pocetak, takmicar
moze nositi opremu bilo gde na sebi i to nece biti tretirano kao povreda
pravila za tu diviziju.

Kada pravila za diviziju odreduju maksimalnu distancu izmedu oruZja i opreme za
prepunjavanje i takmiarevog tela, RO ima pravo da proveri tu distancu, mereci
prostor izmedu torza i centra najduzeg dela drSke oruzja ifili opreme za
prepunjavanje.

5.25.1 Merenje se obavlja dok takmic¢ar stoji u prirodnom polozaju uspravno.
Pogledati Apendiks E2.

5.25.2 Ako takmiCar ne zadovolji zahteve testa pre starthog signala, on ¢e
biti upucen da popravi polozaj futrole i ostale opreme i da se prilagodi
propisima za tu diviziju. RM moze odobriti odredena odstupanja od ovih
odredbi zbog anatomskih problema takmiCara. Moguce je da neki
takmicari nisu u moguénosti da u potpunosti zadovolje ove odredbe.

5.2.5.3 Ukoliko to nije propisano stejdz brifingom ili zahtevano od strane RO,
pozicija futrole i pripadaju¢e opreme se ne sme menjati od strane
takmi€ara izmedu stejdzeva. Ukoliko je sigurnosni kais ili kopéa deo



5.2.6

5.2.7

5.2.8

5.2.9

5.2.10

53.1

54.1

5.4.2

5.4.3

5.4.4

futrole, onda to mora biti prikop&ano pre izdavanja komande
~Standby“ (pogledati Pravilo 8.3.3).

IPSC mecevi ne zahtevaju upotrebu odredenog tipa ili vrste futrole. Medutim, RM
moze smatrati da je neka takmicarska futrola nebezbedna i moze zahtevati da se
ona poboljSa dok ne bude na zadovoljavaju¢em nivou — u protivnom ona se mora
povuci sa takmiCenja.

UceScée na mec€u se nece dozvoliti takmicarima koji nose sledeée:
5.2.7.1 Futrolu sa naramenicama, osim kako je opisano u Pravilu 5.2.8.

5.2.7.2 Futrolu sa oruzjem ¢&iji je vrh rukohvata (“peta” rukohvata) ispod gornje
ivice pojasa, osim kako je opisano u Pravilu 5.2.8.

5.2.7.3 Futrola koja omogucéava oruzju, koje se nalazi u njoj, da bude
upereno viSe od 1 metar od takmiCareve noge kad stoji opusteno.

5.2.7.4 Futrola koja u potpunosti ne pokriva pristup ili aktiviranje okidaa dok
je oruzje u futroli.

Takmicarima, koje MD smatra da su aktivni predstavnici zakona ili vojna lica,
moze biti omogucéeno da koriste sluzbene futrole i pripadaju¢u opremu, s tim da
RM donosi finalnu odluku s obzirom na bezbednu upotrebu takvih futrola i opreme
i pogodnosti za upotrebu na IPSC mecu.

Takmicari za koje RM smatra da su permanentno i znacajno onesposobljeni
(osakaceni), mogu dobiti specijalno izuze€e u pogledu tipa i/ili pozicije futrole i
pripadaju¢e opreme. RM zadrzava pravo odluke u ovom slu¢aju s obzirom na
bezbednost i pogodnost za IPSC meceve.

U nekim divizijama (pogledati Apendiks D), ni pistolj, sa svim svojim dodacima, ni
futrola, niti pripadaju¢a oprema, mogu da prelaze liniju ilustrovanu u Apendiksu E2.
Svaka neuskladenost sa gore navedenim, mora biti otklonjena na zahtev RO

— u protivhom Pravilo 6.2.5.1 ée biti primenjeno.

53 Podesna odec¢a

Upotrebu kamuflazne odece i sliénih tipova vojne ili policijske odeée, osim za
same pripadnike vojske ili policije, treba spre€avati. MD donosi finalnu odluku o
odedi koju takmicari ne mogu nositi.

54 Zastita za oCi i uSi

Svi prisutni moraju biti upozoreni da je upotreba zastite za o€i i usi u njihovom
interesu i od izuzetne vaznosti da spreéi oStecenja sluha i vida. Najjaca preporuka
je da se zastita za o€i i uSi nosi za sve vreme boravka na rejndzu.

Domacdin takmi¢enja moze zahtevati da samo lica koja poseduju zastitu mogu da
budu prisutni na rejndzu. Ako je tako, onda zvani¢na lica me€a moraju da se
potrude da svi prisutni nose adekvatnu zastitu.

Ukoliko zvani¢no lice primeti da je takmi€ar izgubio ili se zastita za oci i usi
pomerila za vreme stejdzZa, ili je poCeo stejdz bez njih, odmah ¢e zaustaviti
takmicara i dodeliti riSut.

Takmicar koji sluajno izgubi zastitu za odi ili usi za vreme stejdza, ili zapocne
stejdz bez njih, ima pravo da se zaustavi, uperi oruzje u bezbednom pravcu i ukaze
na problem zvani¢nom licu. U tom slu€aju ¢e se postupiti kao i u prethodnom.



5.4.5

5.4.6

5.5.1

5.5.2

5.5.3
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5.5.5

5.5.6

5.6.1

5.6.2

Svaki pokuSaj dodeljivanja riSuta ili sticanja prednosti uklanjanjem zastite za oci
i/ili usi za vreme stejdza, smatrace se nesportskim ponasanjem (pogledati Pravilo
10.6.2).

Ukoliko RO smatra da takmicar koji se sprema za stejdz nema adekvatnu zastitu
za oCi i usi, moze zahtevati od takmi€ara da ispravi problem pre nego mu dopusti
nastup. RM donosi finalnu odluku u ovom slu€aju.

5.5 Municijai pripadajuéa oprema

Takmicari na IPSC mecu su jedini i liéno odgovorni da je sva municija koju
donesu na me¢ potpuno bezbedna za upotrebu. Ni IPSC, ni RO, ni zvani¢na lica,
ni neka organizacija pridruzena IPSC, niti personal neke organizacije koja je
pridruzena IPSC, prihvata bilo kakvu odgovornost u ovom pogledu, niti u slu¢aju
nekog gubitka, oSte¢enja, akcidenta, povrede ili smrti nekog lica ili tela koje je
prouzrokovano upotrebom legalne ili nelegalne municije.

Sva takmiCareva municija, okviri i naprave za brzo prepunjavanje moraju da
zadovolje kriterijume propisane za odredenu diviziju (pogledati Apendiks D).

Rezervni okviri, naprave za brzo prepunjavanje ili municija koje takmicar ispusti
posle signala za pocetak, mogu se pokupiti s tim da se u svakom trenutku mora
voditi racuna o svim bezbednosnim pravilima.

Upotreba probojne, zapaljive i/ili municije koja ostavlja trag, je zabranjena na
IPSC mecevima (pogledati Pravilo 10.5.15).

Municija koja oslobada viSe od jednog metka ili projektila iz jednog punjenja, je
zabranjena (pogledati Pravilo 10.5.15).

Ukoliko RO smatra da je neka municija nebezbedna, ona se odmah povladi iz
meca (pogledati Pravilo 10.5.15).

5.6 Hronograf i faktor snage

Faktor snage za svaku diviziju je odreden u Apendiksu D. Jedan ili vise oficijelnih
hronografa se mora koristiti da bi se odredio faktor snage municije svakog
takmiCara. U sluaju odsustva hronografa, faktor snage koji deklariSe takmicar,
ne moze se dovoditi u sumnju.

5.6.1.1 Faktor snage koji omogucava da rezultat bude uvr§¢en u rezultat
meca, zove se “Minor’. Faktor snage za minor, kao i ostali specifi¢ni
zahtevi za svaku diviziju, navedeni su u Apendiksu D.

5.6.1.2 Neke divizije nude veci faktor snage, nazvan “Major”, koji omogucava
takmicarima da steknu viSe bodova za periferne pogotke na papirnim
metama. Faktor snage za Major, ako se nudi, i ostali specifi¢ni zahtevi
za svaku Diviziju navedeni su u Apendiksu D.

5.6.1.3 Vrednost bodova koji se osvajaju za Minor i Major faktor snage,
ilustrovani su u Apendiksu B i C. Metodologija koja se primenjuje za
merenje faktora snage opisana je u narednim sekcijama.

Hronograf se mora postaviti u skladu sa uputstvom proizvodaca i overiti svakog
dana od strane zvani¢nog lica meca na sledeéi nacin:

56.2.1 Na pocetku prvog dana meca, RO c¢e ispaliti 3 metka oficijelne municije
za kalibrazu, kroz oficijelni piStolj za kalibrazu preko hronografa.
Srednja brzina ta 3 metka ¢e se upisati.



5.6.3

5.6.2.2

5.6.2.3

5.6.24

5.6.2.5

5.6.2.6

Svakog narednog dana, proces se ponavlja koristeci istu municiju i
isti pistol].

Hronograf ¢e se smatrati unutar tolerancije ukoliko je dnevni prosek
brzine unutar +/-5% postignute prosecne brzine iz Pravila 5.6.2.1.

Ukoliko je razlika ve¢a od gore spomenute vrednosti, RM ¢e preduzeti
mere koje on smatra adekvatnim za dati sluaj. Primerak formulara
koji se koristi za zapis dnevnih o€itavanja, nalazi se u Apendiksu C4.

Oficijelna vaga za merenje zrna treba da bude inicijalno kalibrisana
prema uputstvu proizvodaca, kad prvi skvad stighe na testiranje svakog
dana, kao i svaki put kad novi skvad pristigne na testiranje (pogledati
Pravilo 5.6.3.3).

Ako je zrno izmereno unapred, pre takmi¢arevog dolaska, takvo zrno
se mora sacuvati kod hronografa, zajedno sa ostalom takmiCarevom
municijom za testiranje, sve dok takmicar ili njegov opunomocenik ne
kompletira testiranje (pogledati Pravilo 5.6.3.3). Ukoliko takmicar
protestuje unapred izmerenu tezinu zrna, ima pravo da zahteva
kalibraciju vage i ponovno merenje zrna, u svom prisustvu.

Procedura testiranja takmi¢areve municije

5.6.3.1

5.6.3.2

5.6.3.3

5.6.3.4

Faktor snage =

Municija se testira koriste¢i takmicarevo oruzje. Pre ili za vreme
testiranja, takmiCarevo oruZje se ne sme modifikovati ili delovi menjati.
Oruzje mora biti u istom stanju kao za takmi¢enje. Povreda ove odredbe
se sankcioniSe po Sekciji 10.6.

Pocetna koli¢ina od 8 metaka za testiranje ¢e biti prikupljena od
svakog takmicara u vreme i na mestu koje odreduju zvaniéna lica meca.
Zvani¢na lica mea mogu zahtevati dodatne test municije bilo kog
takmiCara u bilo koje vreme trajanja meca.

Od 8 prikupljenih metaka, 1 zrno se vadi i meri da se odredi njegova
stvarna tezina, a 3 metka se ispaljuju preko hronografa. Svi brojevi
prikazani na vazi i hronografu, uzimaju se kao nominalna vrednost,
bez zaokruzavanja, za kalkulaciju. U nedostatku sprava za vadenje i
merenje zrna, prihvata se tezina zrna koju takmicar deklarise.

Faktor snage se obradunava koristeéi tezinu i prose¢nu brzinu 3 zrna
ispaljenih preko hronografa, po formuli:

Tezina zrna (grains) x srednja brzina (ft/sec)
1000

Finalni rezultat ¢e ignorisati sva decimalna mesta (napr. ako je dobijeni rezultat 124.9999, to

nije 125).

5.6.3.5

5.6.3.6

Ako obradunati faktor snage ne zadovolji propisani minimum, sledeca
3 metka ¢e se ispaliti preko hronografa. Faktor snage ¢e se ponovo
izraCunati koristeéi tezinu zrna i prosecnu brzinu 3 najbrza zrna od 6
ispaljenih.

Ako je faktor snage jo§ uvek ispod minimuma, takmi¢ar moze da bira
Sta da radi sa preostalim metkom:

a) Merenje zrna i, ako je zrno teze nego prvo, obracun faktora
shage iz sekcije 5.6.3.5 se radi ponovo, koristeci vrednost tezeg
zrna, ili

b) Ispaljivanje poslednjeg metka preko hronografa i faktor snage
preracunati koristeci tezinu prvog zrna i koristec€i prose¢nu brzinu
3 najbrza zrna od 7 ispaljenih.



5.7.1

5.7.2

5.7.3

5.7.4

5.7.5

5.7.6

5.6.3.7 Ako obracunati faktor snage ne zadovoljava zahtev za Major faktor za
datu Diviziju, takmi€arev rezultat ¢e se prekalkulisati za Minor faktor,
ako ga je postigao.

5.6.3.8 Ako obracunati faktor snage ne zadovoljava minimum propisan za
Diviziju u kojoj se takmici, takmi¢ar moze da nastavi sa pucanjem van
konkurencije, s tim da njegov rezultat nece biti unet u rezultat meca
niti uzet u obzir za nagradu.

5.6.3.9 Ako se vrsi ponovno testiranje, ili, ako se koristi druga vrsta municije i
dobije se drukgiji faktor snage od prethodnog merenja, onda se koristi
niza vrednost dobijenih faktora snage za obracun kompletnih
rezultata meca.

5.6.3.10 Takmic€ar koji iz bilo kog razloga ne omoguéi testiranje oruzja u
odredeno vreme i mesto i/ili koji ne preda municiju za testiranje kad god
se to od njega traZi, bi¢e izbrisan iz rezultata meca.

5.6.3.11 Ukoliko RM smatra da hronograf nije ispravan za dalju upotrebu i
testiranje municije nije viSe moguce, izmereni i obracunati faktori snage
ostaju na snazi, a Major ili Minor faktori, deklarisani od ostatka
takmicara koji nisu bili testirani, prihvataju se bez primedbi u zavisnosti
od primenljive Divizije. (pogledati Apendiks D).

5.7 Neispravnost — oprema takmiéara

Ukoliko dode do neispravnosti takmi¢arevog oruzja posle signala za start, takmicar
moze da na bezbedan nacin pokusa da popravi kvar i nastavi sa stejdzom. Za
vreme popravke, takmiCar mora da drzi cev oruzja uperenu prema dnu rejndza. Ne
dozvoljava se upotreba Sipki ili drugog alata za popravku ili proveru oruzja. Prekrsaj
se kazZnjava sa rezultatom O za taj stejdz.

5.7.1.1 Takmicaru kome se kvar dogodi za vreme “LAMR” ili “MR” komande, ali
pre startnog signala, dozvoli¢e se da se povuée, pod okriliem i paznjom
RO, bez penala i uz puno postovanje Pravila 5.7.4, 8.3.1.1, kao i svih
ostalih bezbednosnih pravila. Kad je oruzje popravljeno i Pravilo 5.1.7
ispostovano (ako je bilo primenljivo!), takmiCar se moze vratiti za
ponovni pokudaj, prema rasporedu koji ¢e odrediti RO ili RM.

Prilikom popravke kvara koje zahteva da se oruzje okrene od pravca mete,
takmicarev prst mora biti vidljivo van stitnika okidaca (pogledati Pravilo 10.5.8).

U slu€aju da takmiCar ne moze da otkloni kvar unutar 2 minuta, on mora da uperi
oruzje u bezbednom pravcu i obavesti RO, koji ¢e stejdz zavrsiti na uobi¢ajen nacin
i bodovati kao ispucan sa svim promasajima i penalima.

Takmicaru se ni pod kakvim uslovima nec¢e dozvoliti da napusti stejdz sa
neispraznjenim oruzjem (pogledati Pravilo 10.5.13).

Kada se dogodi slu¢aj kao gore opisan, takmicaru se nec¢e dozvoliti riSut stejdza.
U ovo su ukljuceni i sluCajevi kad je oruzje proglaseno neupotrebljivim ili
nebezbednim za vreme stejdZa (pogledati Pravilo 5.1.6)

U slucaju da RO zaustavi stejdz zbog sumnje da su takmiCarevo oruzje ili municija
nebezbedni (napr. squib), RO &e preduzeti sve potrebne mere da dovede takmicara
i rejndz u bezbedno stanje. RO ¢e tom prilikom da pregleda oruzje ili municiju i
postupiti po sledecem:

5.7.6.1 Ako nade dokaze koji potvrduju njegove sumnje, takmi¢ar nece imati
pravo na risut, vec ¢e biti upucen da popravi kvar. Na njegovu listu ¢e
se upisati zabelezeno vreme poslednjeg ispaljenog metka, a stejdz ¢e



5.8.1

5.8.2

5.7.6.2

5.7.6.3

5.8

biti bodovan kao zavr$en, sa svim promasajima i penalima. (pogledati
Pravilo 9.5.6).

Ako RO ustanovi da je sumnja bila neopravdana, takmiCaru Ce biti
dodeljen risut.

Takmicaru koji se sam zaustavi zbog sumnije ili stvarnog squib
punjenja, nece biti odobren ridut.

Oficijelna municija

Kad organizator me€a obezbedi oficijelnu municiju koju takmi¢ari mogu da kupe
na mecu, MD mora unapred, u oficijelni program meca (i/ili me¢ websajt) i na
potpisanom dokumentu i izlozenom na vidnom mestu gde se municija prodaje, da
jasno identifikuje proizvodaca, tip i opis municije, za koju Diviziju, da li je Minor ili
Major...Takva municija uglavhom ne podleze Pravilu 5.6.3 0 testiranju
hronografom, uz sledece uslove:

5.8.1.1

5.8.1.2

5.8.1.3

5.8.1.4

5.8.1.5

Takmiar mora da uzme i sacuva, tokom celog trajanja meca, potvrdu
od organizatora meca ili nominovanog prodavca, sa detaljima o kolicini
i opisom kupljene municije na mec€u. Potvrda se mora pokazati, na
zahtev, zvani¢nim licima meca, u protivnom odredbe ¢lana 5.8.1 ne
vaze. Za municiju koja nije kupljena od organizatora ili oviaS¢enog
prodavca na mecu, odredbe Pravila 5.8.1 ne vaze, bez obzira da li je ta
municija identi¢na onoj koja se nudi na prodaju na mecu.

Oficijelna municija se smatra delom opreme takmicara (pogledati
Sekciju 5.7), tako da neispavnost ne moze biti razlog za riSut i/ili
arbitrazu.

Oficijelna municija se ne moze ograniCiti samo za prodaju
takmicarima reprezentima zemlje organizatora i/ili prodavca.

Oficijelna municija mora biti odobrena od strane Regionalnog
Direktora Regiona gde se me¢ odrzava.

Zvani¢na lica me€a zadrzavaju pravo da sprovedu hrono ili drugi test,
bilo kojoj municiji, u bilo koje vreme i ne moraju da daju razloge za to.

Gde god je mogucée, organizator meca (ili zvani¢ni prodavac) trebalo bi da omogucée
poligon za testiranje, pod nadzorom RO, funkcionalnosti manje koli€ine oficijelne
municije pre kupovine.



ODELJAK 6: Struktura meca

6.1 Osnovni principi

Sledece definicije se koriste:

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

6.1.7

6.2.1

6.2.2

6.2.3

Course of Fire - Zasebno meren i bodovan IPSC streljacki zadatak, zamisljen i
konstruisan u skladu sa IPSC principima, sa metama i izazovima koje svaki
takmi¢ar mora da reSava na bezbedan nacin.

Stejdz — Deo IPSC mecCa koji se sastoji od jednog streljatkog zadatka i
odgovarajuéeg objekta, opreme, zastiCenog mesta i oznaka. Na stejdZzu se
isklju€ivo moZze koristiti samo jedna vrsta oruZja (pistolj, puska ili saCmara).

Mec€ - Me€ sadrzi minimum 2 stejdZa. Na svim stejdzevima se koristi samo jedna
vrsta oruzja. Zbirom rezultata svih stejdzeva odreduje se pobednik meca.

Turnir - Specijalni me¢ gde su individualni stejdzevi namenjeni za samo jednu
vrstu oruzja (npr. stejdzevi 1-4 pistolj, 5-8 puska i 9-12 saémara). Ukupan zbir
rezultata svih stejdzeva odreduje pobednika turnira.

Veliki turnir - Sastoji se od 2 ili viSe mecCeva (napr. pistolj i saémarica, ili pistolj,
puska i saCmarica). Individualni rezultati koje takmi€ar postigne u svim mecevima
se sabiraju da bi se dobio pobednik — u skladu sa IPSC Pravilima za veliki turnir.

Liga - Liga se sastoji od dva ili vise IPSC mecCeva za jedan tip oruzja koje se
odrzava na razli¢itim lokacijama i razli¢itim datumima. Sabiranjem rezultata sa
svih mec€eva, za svakog takmicara, dobija se pobednik lige.

Region, uc€lanjen u IPSC, ne moze ni aktivno ni pasivno da sankcioniSe/odobri me¢
bilo kog formata, unutar geografskih granica nekog drugog regiona, bey unapred
pribavljenog odobrenja Regionalnog Direktora regiona gde bi mec trebalo da se
odrzi. Region koji prekrsi ovu odredbu bic¢e sankcionisan po Pravili 5.9 Statuta
IPSC.

6.2 Divizije me€a

IPSC divizije prave razliku izmedu razli€itih oruzja i opreme koje se koriste
(pogledati Apendiks D). Svaki me¢ mora da prepozna barem jednu diviziju. Kad
je na mecu prisutno/prepoznato viSe od jedne divizije, svaka divizija se boduje
zasebno i nezavisno. Rezultati me€a moraju da proglase pobednike u svakoj diviziji.

Svaki IPSC sankcionisani me¢ mora da ima minimalan broj takmicara u svakoj
pojedinoj diviziji, kako je to objasnjeno u Apendiksu A2, da bi divizija bila
prepoznata. Ukoliko je broj takmi€ara u nekoj diviziji nedovoljan, MD moze odobriti
takmicenje u toj diviziji, ali bez IPSC prepoznavanja.

Pre pocetka meca, svaki takmi¢ar mora da prijavi jednu diviziju koja ¢e se bodovati.
Zvani¢na lica mec&a ¢Ce proveriti da li je oprema takmicara u skladu sa zahtevima za
tu diviziju, pre nego Sto se takmiCar okuSa na nekom stejdzu. To je usluga koja
pomaze takmicaru da potvrdi da je njegova oprema, onako kako je prezentovana,
u skladu sa deklarisanom divizijom. U svakom sluCaju, takmiCar podleze
odredbama Pravila 6.2.5.1.

6.2.3.1 Ukoliko se takmi€ar ne slaze sa odlukom zvani¢nog lica, ha njemu je
da dokaze da je njegova oprema u skladu sa zahtevima divizije, pre
pocetka takmicenja. U nedostatku ili odbacivanju dokaza, prethodna
odluka stoji, s tim da se takmi¢ar moze Zaliti RM, €ija odluka je konacna.

6.2.3.2 Oruzje takmicara i pripadaju¢a oprema koju koristi, mogu biti
proveravani tokom takmicenja od strane zvani¢nika meca.




6.2.4 Uz prethodnu saglasnost MD, takmicar se moze prijaviti za mec u viSe od jedne
divizije. Medutim, takmicar se moze takmiciti za rezultat u samo jednoj diviziji i to



6.2.5

6.2.6

6.2.7

6.3

6.3.1

6.3.2

6.4.1

6.4.2

mora biti uvek u prvom pokusSaju reSavanja stejdza, u svim sluCajevima. Svaki
naredni poku$aj se ne¢e bodovati za rezultat meca i nagradivanje.

U sluaju da na takmiCenju neka divizija nije zastupljena ili je ponistena, ili u
slu¢aju da takmicar ne prijavi diviziju pre poCetka mec€a, takmicar ¢e biti postavljen
u diviziju, koja po misljenju RM najviSe odgovara takmicarevoj opremi. Ukoliko, po
misljenju RM, nema odgovarajuée divizije gde bi takmi¢ar mogao da bude odreden,
takmicar ¢e pucati me€ van konkurencije.

6.2.5.1 Ukoliko se za vreme stejdZa ustanovi da, takmicar sa svojom opremom
i ostalim zahtevima, nakon znaka za start, ne zadovoljava kriterijume
prijavljene divizije, takmicar ¢e biti premesten u Open diviziju, ako je
zastupljena. Ako ne, takmiCar ¢e pucati me€ van konkurencije.
Takmic&ar koji se prijavio u Open diviziju i koji, posle znaka za start, ne
zadovoljava postavljene kriterijume za tu diviziju, pucace mec van
konkurencije.

6.2.5.2 Takmicar koji je premesten iz jedne divizije u drugu, mora biti obavesten
§to je pre moguce. Odluka RM u ovom slucaju je konacna.

6.2.5.3 Takmicar koji je premesten u Open diviziju po Pravilu 6.2.5.1, bice
posle toga podvrgnut zahtevima iz Apendiksa D1, ali se od njega
zahteva da Kkoristi isto oruzje i niSane, ukoliko Pravilo 5.1.7 nije
primenljivo. Ako njegova municija zadovoljava zahteve za Open Major,
postignuti rezultati ¢e biti adekvatno obracunati.

Diskvalifikacija sa meca, u bilo kom trenutku, ¢e spreciti takmic¢ara da nastavi
uceSée u mecu, ukljuujuci sve ostale divizije koje je prijavio. Diskvalifikacijom se
ne ponistavaju prethodno postignuti rezultati. Prethodno kompletno zavrseni
rezultati, u nekoj drugoj diviziji, ¢e biti uklju€eni u rezultate meca.

Svrstavanjem takmicara u neku diviziju, ne sprecava dalje svrstavanje takmicara
u neku kategoriju, regionalni ili neki drugi tim.

Kategorije u mecéu

IPSC mecevi mogu imati razli€ite kategorije unutar jedne divizije. TakmiCar se
moze prijaviti u samo jednu kategoriju za meg¢ ili turnir.

Neusaglasenost sa zahtevima deklarisane kategorije, odnosno nedeklarisanje
kategorije pre pocetka mecCa, imace za posledicu izostavljanje takmicara iz te
kategorije. Detalji 0 odobrenim kategorijama i zahtevi, objavljeni su u Apendiksu A2.

6.4 Regionalni timovi

Za IPSC meceve levela 1V ili viSe i u zavisnosti od odobrenih slotova, samo jedan
oficijelni tim u svakoj Diviziji i/ili Diviziji/lkategoriji moze predstavljati Region. Regioni
odabiru timove na osnovu postignutih rezultata. Skupstina IPSC-a odreduje
kriterijume za kategorije i oni se nalaze u Apendiksu A2.

6.4.1.1 Na mecevima levela IV, dozvoljeni su samo timovi iz Regiona koji pripadaju
zoni gde se me€ odrZzava (napr. Na Evropskom prvenstvu, mogu se
takmiciti samo timovi koji predstavljaju Regione koje je IPSC odredila
da pripadaju Evropskoj zoni).

6.4.1.2 Na mecCevima levela IV i viSe, oficijelni regionalni timovi se
rasporeduju prema rezultatima koje su postigli na prethodnom
takmicenju iste vrste.

Individualni rezultat takmi¢ara, moze se Kkoristiti za samo jedan tim u mecu, dok
svaki tim mora da se sastoji od takmi€ara koji se takmice u istoj diviziji.



6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.5.1

6.5.2

6.5.3

6.4.2.1 Individualna divizija i/ili kategorija dodeljena takmiCaru, odreduje
njegovu podobnost da bude ukljuen u neki tim (npr. Takmicar iz
Produkcije ne moze biti ¢lan Open tima). Takmicarka individualno
registrovana kao Lady, ne moze biti u timu baziranom na starosti, ili
obrnuto. Takmicar, individualno registrovan u kategoriji, moze biti
uklju€en u “overall” tim u istoj diviziji.

Timovi se mogu sastojati od maksimalno 4 takmi€ara, s tim da se prva 3 rezultata
u timu racunaju za krajnji rezultat.

Ako se €lan tima povu€e sa meca iz bilo kog razloga pre nego su svi stejdZevi
zavrSeni, rezultati tog takmiCara se ra¢unaju za tim. Zamena za povucenog ¢lana
tima nije dozvoljena.

Clan tima koji je u nemoguénosti da zapoéne meé, moze biti zamenjen drugim
takmiCarem pre pocetka meca, uz odobrenje MD.

Ako je €¢lan tima diskvalifikovan sa meca, njegov rezultat ¢ée biti proglaSen nulom
za sve stejdzeve. Timu nije dozvoljena zamena za diskvalifikovanog &lana.

6.5 Status takmicéarai akreditivi

Svi takmicari moraju biti ¢lanovi IPSC regiona u kom borave. Boravak je definisan
kao Region gde je pojedinac stalno nastanjen najmanje 183 dana u periodu od
12 meseci, racunajuéi od meseca koji prethodi pocetku mec€a. Stalnim
nastanjenjem se smatra fizicki boravak i nije vezano za drzavljanstvo ili sli¢no.
Termin od 183 dana ne znaci neprekidan boravak niti poslednja 183 dana. U
svakom slucaju, organizator meca ne moze prihvatiti takmi€ara iz stranog Regiona
sve dok Regionalni Direktor ne potvrdi njegovu podobnost da u¢estvuje u mecu.

6.5.1.1 Takmi&ar koji normalno Zivi u drzavi ili geografskom podrucju koje nije
primljeno u IPSC, moze se pridruziti nekom IPSC uclanjenom Regionu
i moze se takmiciti pod pokroviteljstvom tog Regiona, uz saglasnost
IPSC IzvrSnog saveta i Regionalnog Direktorata tog Regiona. Ukoliko
takmicareva drzava ili geografsko podrucje gde zivi, podnese zahtev za
prijem u IPSC, takmi¢ar mora da postane ¢lan tog Regiona za vreme
trajanja procesa prijema tog Regiona u IPSC.

Takmicar i/ili €lan tima, moze iskljucivo predstavljati Region u kom boravi, osim u
slu€ajevima:

6.5.2.1 U slu€aju takmi€ara koji boravi u jednom Regionu, ali Zeli da predstavlja
Region gde ima drzavljanstvo, Regionalni Direktori Regiona gde on
boravi i Regiona gde ima drzavljanstvo, moraju se napismeno
dogovoriti pre po€etka meca.

6.5.2.2 Takmicar koji potpada pod Pravilo 6.5.1.1 moze predstavljati Region
gde je u€lanjen uz saglasnost Regionalnog Direktora.

Na Regionalnom i Kontinentalnom Sampionatu, samo takmiéari koji zadovoljavaju
zahteve boravka iz Pravila 6.5.1, imaju pravo da budu proglaseni Regionalnim ili
Kontinentalnim Sampionima, po Diviziji i/ili Diviziji/Kategoriji. Prilikom progladenja
Regionalnih ili Kontinentalnih Sampiona, rezultati takmicara koji ne pripadaju
odredenom Regionu ili Kontinentu, ne smeju se ponistiti iz rezultata meca, koji
moraju ostati celoviti. Na primer:



Region 1, Sampionat, Open Divizija
100% Takmicar A — Region 2 (proglasen Overall me¢ Sampionom i Sampionom Divizije)

99%
95%

6.6.1

6.6.2

6.6.3

6.7.1

6.7.2

Takmié€ar B — Region 6
Takmié€ar C — Region 1 (proglasen Sampionom Regiona 1)

6.6 Rasporedivanje takmi€ara i skvading

Takmicari koji se boduju za rezultat, moraju da se pridrzavaju objavljenog rasporeda
i skvadinga. TakmiCar koji nije prisutan u objavijeno vreme i dan za bilo koji
stejdz, ne moze pristupiti pucanju bez odobrenja MD. Ukoliko ne dobije odobrenje,
rezultat za taj stejdz ¢e mu biti evidentiran nula.

Samo zvanicnici me€a, sponzori i dostojanstvenici, koji su ¢lanovi Regiona gde
su stalno nastanjeni, kao i IPSC zvanicnici (kako je definisano u Sekciji 6.1 IPSC
Statuta), mogu se takmiciti u predmecu, po odobrenju MD. Rezultati postignuti u
predmecu, mogu, po odluci MD, biti uklju€eni u rezultate meca, pod uslovom da
su datumi i raspored predmeCa objavljeni unapred u publikacijama meca.
Takmicarima glavnog me€a mora biti omoguéeno da imaju uvid u rezultate
predmeca.

6.6.2.1 Na mecevima nivoa IV i viSe, svi ¢lanovi jednog Regiona moraju se
takmiciti zajedno u jednom skvadu na glavhom mecu.

Meg¢, turnir ili liga, smatraju se zapocetim prvog dana kad takmicari (uklju€ujudi i
one spomenute gore) pochu sa pucanjem, a smatrace se zavrsenim kad MD
proglasi rezultate finalnim.

6.7 Internacionalni klasifikacioni sistem (ICS)

Izvr$ni savet IPSC moze koordinisati i publikovati odredbe i procedure za
upravljanje i administriranje Internacionalnog klasifikacionog sistema.

Takmicari koji su zainteresovani za internacionalni klasifikacioni sistem moraju
koristiti stejdzeve koji se nalaze na IPSC websaijtu.



ODELJAK 7: Upravljanje meéom

Duznosti i uslovi rada zvani¢nika na mecu su definisani na sledec¢i nadin:

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

7.1.6

7.2.1

71.2.2

7.2.3

7.3.1

Sudija (RO) - RO izdaje komande na rejndzu, nadgleda usaglasenost takmicara
sa pisanim stejdz brifingom i vrlo pazljivo osmatra bezbedno rukovanje oruzjem. On
takode objavljuje vreme, bodove i kazne koje svaki takmicar postigne i overava da
su rezultati korektno uneti na listu (pod komandom CRO i RM).

CRO - CRO je nadlezan nad svim licima i aktivnostima na stejdZevima za koje je
zaduZen i nadgleda korektno, ispravno i konsistentno sprovodenje ovih pravila (pod
direktnom komandom RM).

Statisticar (SO) - SO nadgleda tim statistiCara koji skuplja, sortira, overava, unosi
u tabele i €uva sve listice i na kraju objavljuje privremene i finalne rezultate meca
(pod direkthom komandom RM).

Intendant (Quatermaster - QM) - Intendant — QM distribuira, popravlja i odrzava
opremu na rejndzu (mete, nalepnice, farbu, opremu itd), potrepstine za RO
(tajmere, baterije, heftalice i municiju za njih, table za pisanje itd.), kao i sledovanje
vode, hrane i ostalog (pod direktnom komandom RM)

Rejndz master (RM) - RejndZz master ima sveukupnu komandu nad svim licima i
aktivnostima na celom rejndzu — ukljuujuéi bezbednost, aktivnosti svih stejdzeva i
sprovodenje ovih Pravila. RM mora biti obaveSten o svim diskvalifikacijama i
zahtevima za arbitrazom. U principu, MD postavlja rejndz mastera koji tesno
saraduje sa njim. Za IPSC meceve nivoa IV i viSe, postavljanje rejndZz mastera
vrSi napismeno Izvrsni savet IPSC.

7.1.5.1 Pod RejndZz masterom, u sadrzaju ovih pravila, podrazumeva se osoba
koja sluzi kao RM na mecu (ili delegat za jednu ili vise funkcija), bez
obzira na internacionalni ili regionalni rang.

Direktor me¢a (MD) - Direktor meca je zaduzen za kompletnu administraciju
meda, ukljuujuc¢i skvading, raspored, izgradnju stejdzeva, koordinaciju sa
pomoc¢nim osobljem i obezbedenje usluga. Njegova nadleznost i odluCivanje se
odnosi na sve §to se na rejdzu dogada osim u vezi sa ovim Pravilima koji su u
nadleStvu RM. Organizator meca postavlja MD koji radi zajedno sa RM.

7.2 Disciplina zvani€nika na mecu

RejndZ master ima komandu nad svim zvani¢nicima na mecu osim nad MD
(izuzev kad se MD takmici kao takmi¢ar u mecu) i odgovoran je za odluke u vezi
sa ponasanjem i disciplinom.

U slu€aju disciplinovanja nekog zvani¢nika, RM mora da posalje izvestaj o incidentu
i detaljima disciplinske akcije, Regionalnom Direktoru odakle zvani¢nik dolazi,
Regionalnom Direktoru organizatora mec¢a i Predsedniku IROA.

Zvani¢nik meca koji je diskvalifikovan sa meca radi naruSavanja bezbednosti dok
se takmicio i dalje je prikladan da obavlja duznosti zvani¢nika me€a. RM ¢e po
potrebi doneti odluku u vezi sa tim.

7.3 Postavljanje zvani€nika

Pre poCetka mec€a, organizator mora da imenuje MD i RM da obavljaju duznosti
navedene u ovim Pravilima. Nominovani RM bi trebalo da bude najiskusniji i
najkvalifikovaniji, proveren zvaniénik (takode pogledati Pravilo 7.1.5). Za meceve
nivoa | i Il jedan zvani¢nik moze obavljati obe duznosti, MD i RM.




7.3.2

Izrazom “zvaniénik” (RO, RM itd.) u ovim Pravilima, misli se na osoblje koje je
postavljeno od strane organizatora mecCa da rade kao zvanicna lica na mecu.
Lica koja su zvaniénici meca, ali koja se u stvari takmi¢e kao redovni takmicari,
nemaju zaduzenja niti nadleznost za taj me¢ tokom svog uceS¢a. Takode, ta lica
ne bi trebalo da nose odecu i oznake pripadnosti zvani¢nika meca tokom ucesca.



ODELJAK 8:

Stejdz

8.1

Stanje spremnosti oruzja

Stanje spremnosti ruénog oruzja je opisano dole. U slu¢aju da takmicar ne stavi metak u
cev, slu¢ajno ili namerno, a pisani brifing to dozvoljava, RO ne sme da preduzima nikakve
akcije jer je takmicar odgovoran za rukovanje svojim oruzjem.

8.1.1 Revolveri:
8.1.1.1

8.1.1.2

8.1.1.3

“Jednostruka akcija samo”: Revolveri sa ovakvim okidanjem nisu
dozvoljeni na IPSC mecevima.

“Dvostruka/selektivha akcija”: obara¢ potpuno spusten i cilindar
zatvoren. Ukoliko je za samopunece pistolje, start bez okvira i sa
praznom komorom, revolveri startuju sa praznim cilindrom, u protivhom,
revolveri startuju sa napunjenim cilindrom.

Neuobicajeni revolveri (napr. oni koji rade u “samopunec¢em” modu)
su obradeni dalje u Pravilima i/ili odredbama navedenim od strane
RM (takode pogledati Apendiks D5)

8.1.2 “Samopunedi’ pistolji:

8.1.2.1

8.1.2.2

8.1.2.3

8.1.2.4

8.1.2.5

“Jednostruka akcija” — komora napunjena, obaraC napet, spoljna
kocnica aktivirana.

“Dvostruka akcija” — komora napunjena, obara¢ potpuno spusten ili
“decocked”.

“Selektivna akcija” — Komora napunjena, obara¢ potpuno spusten ili
“decocked”, ili komora napunjena i obara¢ napet sa spoljnom ko¢nicom
aktiviranom.

Za sve samopunece pistolje, re¢ “spoljna ko¢nica” oznacava vidljivu
polugu koé&nice na pistolju (npr. ‘palana’ poluga na 1911 modelu
piStolja). U slu€aju neke sumnje, RM ima pravo finalne odluke.

Ukoliko je ruéno oruzje opremljeno sa polugom za “dekokiranje”, onda
se iskljucivo ta poluga mora koristiti bez dodirivanja okidaca. Ukoliko
ru¢no oruZje nije opremljeno sa polugom za dekokiranje, obara¢ se
mora manuelno, bezbedno i potpuno spustiti ( ne samo do prvog ureza
(utora) ili nekog drugog slicnog medupolozaja).

8.1.3 Ako je stejdzom predvideno da samopunedi pistolj startuje sa praznom komorom,
navlaka mora biti u polozaju potpuno napred, a udara¢ (ako postoji), mora biti u
potpuno spustenom polozaju ili dekokiran (pogledati Pravilo 8.1.2).

8.1.3.1

Kada je pisanim brifingom odredeno da se oruzje ifili pripadaju¢a
oprema postavljaju na sto ili neku drugu povrSinu pre znaka za start,
onda se oni postavljaju na nacin opisan u brifingu. Osim komponenti
koje su normalno pri¢vréene na njih (npr. oslonac za palac, kocnica,
poluga za repetiranje, uvodnik za okuvir itd.), nista drugo se ne sme
koristiti da ih na neki nacin izdigne (pogledati Pravilo 5.1.8).

8.14 Ukoliko odredbama Divizije u kojoj se takmici nije ograni¢en broj metaka (pogledaj
Apendiks D), takmicar se ne moze ograniciti brojem metaka koje puni ili kojim
prepunjava ru¢no oruzje. Pisani brifing moze samo da odredi kad se oruZje puni ili
obavezno prepunjava na osnovu Pravila 1.1.5.2.

8.1.5 Za ru¢no oruzje koje se koristi na IPSC mecevima, koriste se sledece definicije:

8.1.5.1

“Jednostruka akcija” — znaci da se aktiviranjem okidac¢a deSava samo
jedna radnja (napr. obara¢ ili udara¢ pada).




8.1.5.2 “Dvostruka akcija” — znaci da se aktiviranjem okida¢a, deSava viSe
nego jedna radnja (napr. obarac ili udara¢ se dize ili povladi, a zatim
pada).

8.1.5.3 “Selektivna akcija” — znaci da oruzje moze da radi u bilo kojoj varijanti:
“Jednostrukoj” ili “Dvostrukoj” akciji.

8.2 Stanje spremnosti takmicara

Ovo odreduje kad, pod komandom RO:

8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.24

8.2.5

OruZje se priprema prema uputstvima u pisanom brifingu i po zahtevima
primenljive Divizije.

Takmicar zauzima pocetnu poziciju onako kako je opisano u pisanom brifingu.

Ukoliko nije drugacije odredeno, takmicar mora stajati uspravno, okrenut prema

metama (downrange), sa rukama sa strane uz telo, na prirodan nac¢in — onako
kako je prikazano u Apendiksu E2. TakmiCaru koji zapoc¢ne ili zavrSi stejdz, iz

nekorektnog startnog polozaja, moze biti dodeljen riSut od stane zvani¢nika

meca.

Procedura stejdza, ne sme ni u kom sluéaju, da trazi ili dozvoli takmiaru da
zapoéne stejdz dodirujuéi oruzje, prepunjavajucu opremu ili municiju posle
komande “Standby” i pre start signala — izuzev neizbeznog dodirivanja oruzja
laktovima ili delovima ruku u viseéem poloZaju.

Stejdz brifing ne moze nikada traziti od takmicara da poteze pistolj iz futrole sa
“slabijom” rukom.

Procedura stejdza ne moze nikada traziti od takmiara da vrati pistolj u futrolu za
vreme trajanja stejdza. Medutim, takmiar moze vratiti pistolj u futrolu pod uslovom
da se to uradi na bezbedan nacin i da je pistolj ili prazan ili u stanju opisanom u
Sekciji 8.1. Nepridrzavanje ovih odredbi ¢e imati za posledicu diskvalifikaciju
(Pravilo 10.5.11).

8.3 Komande na rejndzu

Odobrene komande na rejndzu i redosled izdavanja su:

8.3.1

8.3.2

8.3.3

“Load and make ready” — “Napuni oruzje i pripremi se” (ili “make ready” - “pripremi
se” za startovanje sa praznim oruzjem). Ova komanda oznagava pocetak stejdza.
Pod direktnim nadzorom RO, takmi€ar se mora okrenuti prema pozadini stejdza, ili
u bezbednom pravcu odredenom od strane RO, stavi zastitu za oci i usi i pripremi
oruzje u skladu sa pisanim stejdz brifingom. Takmiar potom zauzima startnu
poziciju. U ovom trenutku RO nastavlja.

8.3.1.1 Kad se odgovaraju¢a komanda izda, takmiCar se ne sme pomeriti sa
startnog mesta pre “startnog signala” i bez prethodnog odobrenja i
pod direktnim nadzorom RO. Nepridrzavanje ove odredbe c¢e biti
sankcinisano opomenom za prvi prekr8aj, odnosno primenom Pravila
10.6.1 za ponovljeni prekrsaj u istom mecu.

“‘Are You Ready?” — “Da li si spreman?” - |zostajanjem negativnog odgovora od
strane takmicara, indicira da u potpunosti razume zahteve stejdza i da je spreman
da nastavi. Ako takmi€ar nije spreman na izdatu komandu, mora da odgovori “Not
Ready”. Kad je takmiCar spreman, treba da zauzme startnu poziciju i na taj nacin
stavi do znanja RO da je spreman.

“Standby” — “Pozor” - Posle ove komande, u roku od 1-4 sekunde, oglaSava se
startni signal (takode pogledati Pravilo 10.2.6).



8.3.4

8.3.5

8.3.6

8.3.7

8.3.8

8.3.9

8.3.10

“Start signal” - Sighal za takmiCara za pocCetak pucanja stejdza. Ako takmicar iz
nekog razloga ne reaguje na signal, RO ¢e potvrditi takmiCarevu spremnost i
ponovi¢ée komandu od “Are You Ready?”.

8.3.4.1

U slu€aju da takmicar zapo¢ne akciju pre signala, RO ¢e, €im je to
moguce, zaustaviti takmicara i zapoceti iz poCetka, nakon Sto je stejdz
doveden u normalno stanje.

“Stop” - Bilo koji RO koji radi na stejdZzu, moze u bilo kom trenutku izdati ovu
komandu. U tom sluCaju, takmiar mora prestati sa pucanjem, zaustaviti se i
Cekati na slede¢u komandu RO.

8.3.5.1

Kad dva ili vise stejdzeva dele isti rejndz, RO mogu izdati druge
medukomande po zavrSetku prvog stejdza sa ciljem pripreme takmicara
za slededéi stejdz (napr. “Reload if required— Dopuni oruzje, ako je
potrebno”). Svaka medukomanda mora biti jasno navedena u pisanom
stejdz brifingu.

"If You Are Finished, Unload And Show Clear" — “Ako si zavr$io, isprazni oruzje i
pokazi “ - Ako je takmiCar zavrSio sa pucanjem, mora da spusti oruzje, isprazni
ga i pokaze RO za inspekciju. Pistolj mora biti uperen niz rejndz, okvir van
piStolja, navlaka otvorena i komora prazna. Revolveri se moraju pokazati sa
otvorenim i praznim burencetom.

"If Clear, Hammer Down, Holster" — “Ako je prazan, spusti obara¢ i stavi u futrolu”

- Posle ove komande, takmi¢ar ne sme nastaviti sa pucanjem (pogledati Pravilo
10.6.1). Drzeéi pistolj bezbedno uperen niz rejndz, takmicar finalno proverava
pistolj na sledeci nacin:

8.3.7.1

8.3.7.2
8.3.7.3

8.3.7.4

Samopuneci (self loaders) - oslobada navlaku i pritiska okida¢ (bez
dodirivanja obaraca ili dekokera). Ako pistolj ne moze da okine bez
okvira, takmic¢ar mora da o tome obavesti RO, koji ¢e tada odrediti i
nadgledati upotrebu praznog okvira i bezbednosno okidanje.

Revolveri — zatvara cilindar (bez dodirivanja obaraca).

Ako je pistolj provereno prazan, takmi¢ar ga mora staviti u futrolu..
Kad takmicareve ruke vise ne dodiruju pistolj u futroli, smatra se da je
stejdz zavrsen.

Ukoliko se pokaze da pistolj nije prazan, RO ¢e izdati komandu iz
Pravila 8.3.6 (takode pogledati Pravilo 10.4.3).

“‘Range is clear” — “Rejndz je &ist” - Takmicari i zvani¢na lica ne smeju ulaziti u
rejndz niti napustati vatrenu liniju ili poslednju poziciju pucanja, dok se ova komanda
ne izda od strane RO. Posle komande, zvanicnici i takmicari se mogu kretati napred
radi bodovanja, lepljenja meta, pripreme stejdza itd.

Takmicar sa oSte¢enim sluhom, moze uz govorne, po odobrenju RM, traZziti
upotrebu vizuelnih odnosno fizi¢kih signala.

8.3.9.1

8.3.9.2

Preporuceni fizi¢ki signali su tapkanje po ramenu slabije strane po
protokolu, 3 dodira za ‘da li si spreman’, 2 dodira za ‘pozor’ i 1 dodir
sa ‘start signal’.

Takmicar koji zeli da koristi neki svoj elektronski uredaj, mora ga pre
upotrebe, dati na kontrolu, testiranje i odobrenje RM.

Ne postoje odredene komande za hronograf ili proveru opreme (koja se moze
obavljati na nekom drugom mestu osim rejndza). Takmi¢ar ne sme rukovati
oruzjem, niti uklanjati zastavicu iz komore dugih cevi, sve dok zvani¢nik ne zatraZi
oruzje. Nepridrzavanje ovih odredbi se sankcioniSe po Pravilu 10.5.1.



8.4.1

8.5.1

8.6.1

8.6.2

8.6.3

8.7.1

8.7.2

8.7.3

8.4 Punjenje, prepunjavanje ili praznjenje za vreme stejdza

Za vreme punjenja, prepunjavanja ili praznjenja oruzja za vreme trajanja stejdza,
takmiCarevevi prsti moraju biti vidljivo van Stitnika okida¢a, osim u slu¢ajevima
kad je to izriCito dozvoljeno (pogledati Pravilo 8.1.2.5 i 8.3.7.1) i oruzje upereno
bezbedno niz rejndz ili u drugom bezbednom pravcu odobrenom od strane RO
(pogledati Pravila 10.5.1i 10.5.2).

8.5 Kretanje

Izuzev kad takmicar stvarno niSani ili puca u mete, za vreme kretanja, takmicarevi
prsti moraju biti vidljivo van Stitnika okidaca i koCnica bi trebalo da bude
aktivirana. Oruzje mora biti upereno u bezbednom pravcu. Kretanje se definiSe na
sledeci nacin:

8.5.11 ViSe od jednog koraka u bilo kom pravcu.

8.5.1.2 Promena pozicije (napr. iz stojece u kle€ecu, iz sedece u stojecu itd)
8.6 Pomo¢ ili ometanje

Za vreme stejdZa, takmi¢aru se ne moze pruzati pomo¢ bilo koje vrste. RO,

zaduzen sa stejdz, moze izdavati bezbednosna upozorenja u bilo koje vreme.

Takva upozorenja ne podlezu kasnijim primedbama i zalbama i ne moze se odobriti

risut radi njih.

8.6.1.1 Takmicari u invalidskim kolicima ili slichim pomagalima, mogu da
dobiju specijalno odobrenje od strane RM, u smislu pomoci za kretanje,
s tim, da se Pravilo 10.2.11 moZe primeniti na osnovu diskrecije RM.

Na osnovu diskrecije RO, svako lice koje pruza pomo¢ takmiaru za vreme
stejdza (i takmicar koji prima takvu pomoc), moze dobiti proceduralnu kaznu za
taj stejdz i/ili biti sankcionisan po Sekciji 10.6.

8.6.2.1 Lice koje verbalno ili na neki drugi naCin ometa takmicara, za vreme
trajanja stejdza, moze biti sankcionisan po Sekciji 10.6. Ukoliko RO
smatra da je ometanje imalo uticaja na takmicara, mora prijaviti dogadaj
RM, koji, na osnovu svoje diskrecije, moze dodeliti riSut.

U slu€aju sluéajnog kontakta sa RO, ili drugog spoljnog uticaja koji ometaju
takmiCara za vreme stejdza, RO moZze ponuditi takmic¢aru riSut. Takmi¢ar mora, ili
da prihvati, ili da odbije ponudu, pre nego $to vidi postignuto vreme ili postignute
bodove inicijalnog pokusaja. Medutim, ukoliko takmicar prekr§i bezbednosna
pravila za vreme takvog ometanja, Sekcija 10.4 i 10.5 se moZze primeniti.

8.7 »Provera niSana“ (Sight Pictures), prazno okidanje i
inspekcijarejndza

Takmicarima je zabranjena “provera niSana” i/ili prazno okidanje pre startnog
signala. Prekrsaj ¢e bhiti sankcionisan upozorenjem za prvi put, a svaki naredni
prekr8aj, u istom mecu, proceduralnom kaznom. Takmic¢arima je dozvoljeno da, dok
je oruzje upereno prema zemlji, provere elektronske niSane.

Takmicarima je zabranjeno da koriste bilo kakvo niSansko pomagalo (napr.
imitaciju, repliku ili deo imitacije ili replike nekog oruzja, neki deo pravog pistolja
uklju€ujuci i delove opreme, itd), osim sopstvenih ruku za vreme inspekcije stejdza.
Za svaki takav prekrsaj, takmicar ¢e dobiti proceduralnu kaznu (takode, pogledati
Pravilo 10.5.1).

Nikome nije dozvoljeno da ude ili da se krece po stejdzu bez prethodnog odobrenja
RO zaduZenog za taj stejdz ili RM. NaruSavanje ove odredbe ¢e biti kaznjeno
opomenom za prvi put, ali moze biti sankcinisano po odredbama Sekcije 10.6 za
svaki naredni prekrsaj.



ODELJAK 9: Bodovanje

9.1.1

9.1.2

9.1.3

9.14

9.1.5

9.1.6

9.1 Osnovne odredbe

PrilaZenje metama - Za vreme bodovanja, takmicari ili njihovi delegati ne smeju
pri¢i ni jednoj meti blize od 1 metra bez odobrenja RO. Narudavanje ove odredbe
¢e biti kaznjeno opomenom za prvi put, a svako ponavljanje prekrSaja, u istom
mecu, po proceni RO, moze biti kaznjeno proceduralnom kaznom.

Dodirivanje meta - Za vreme bodovanja, takmicari ili njihovi delegati ne smeju
dodirivati mete, meriti, niti bilo Sta raditi sa metama bez odobrenja RO. U slu€aju
da RO smatra da su takmicar ili njegov delegat dodirivali ili uticali na proces
bodovanja, on moze:

9.1.21 Bodovati metu sa promasajima; ili

9.1.2.2 Dodeliti kazne za svaki dodirnuti no-Sut

Prevremeno prelepljene mete - Ako je meta prevremeno prelepljena i bodovanje
nije moguée, RO ¢e narediti riSut.

Nepripremljene mete - Ako, po prethodnom zavrSetku stejdza, jedna ili viSe meta
nisu bile prelepljene posle bodovanja, RO mora da odlu¢i da li je precizno
bodovanje sledeceg takmic¢ara moguce ili ne. Ako se na meti nalazi vise pogodaka,
ili se na kaznenoj meti nalaze sumnjivi pogoci i nije o€igledno koji pogoci pripadaju
takmicaru koji se boduje, takmiaru se mora narediti riSut.

9.1.4.1 U slu€aju da sa prelepljene mete, vetar, prasak pistolja ili nesto trece,
oduvaju nalepnice i, ako RO nije u moguénosti da proceni koje pogotke
je imao takmicar, naredice risut.

9.1.4.2 Takmicar koji okleva, ili se sam zaustavi za vreme stejdza, jer veruje da
jedna ili viSe meta nisu zalepljene, nema pravo na risut.

Neprobojnost - Bodovna povrSina svih IPSC meta, kao i kaznenih meta, smatra
se neprobojnom. Ako:

9.1.5.1 Metak, celom povr§inom pogodi bodovnu zonu papirne mete i dalje
pogodi drugu metu, takav pogodak na drugoj meti neée se racunati
za rezultat.

9.1.5.2 Metak, celom povr§inom pogodi bodovnu zonu papirne mete i dalje
pogodi metalnu metu ili je obori, smatraée se kvarom opreme stejdza.
Takmicar ¢e morati da ponovi stejdz.

9.1.5.3 Metak, delimiéno pogodi bodovnu zonu papirne ili metalne mete i
dalje pogodi bodovnu zonu druge papirne mete, pogodak na toj drugoj
meti ¢e se raCunati za rezultat, u zavisnosti Sta pogodi.

9.154 Metak, delimi¢no pogodi bodovnu zonu papirne ili metalne mete i
dalje obori (ili pogodi bodovnu zonu) metalne mete, oborena (ili
pogodena) metalna meta ¢e se raCunati za rezultat.

Neprobojni zid - Ukoliko nije odredeno, kao “probojni, mekani zid”, u pisanom
brifingu (pogledaj Pravilo 4.1.4.2), sva oprema, zidovi, barijere, zavese i ostale
prepreke, smatraju se neprobojnim. Ako:

9.1.6.1 Metak celom svojom povrSinom pogodi neprobojni zid, nastavi dalje i
pogodi bodovnu ili kaznenu metu, ne¢e se racunati za rezultat. Ako
se ne moze utvrditi koji pogoci su pogodili bodovnu ili kaznenu metu
kroz neprobojni zid, bodovi i kazne ¢e se odrediti tako Sto ¢e se
ignorisati najbolji pogoci u metu.




9.1.7

9.21

9.2.2

9.2.3

9.3.1

9.4.1

9.4.2

9.43

9.4.4

9.1.6.2 Metak celom svojom povr§inom pogodi neprobojni zid, nastavi dalje i
pogodi ili obori metalnu metu, smatrace se kvarom opreme rejndza
(pogledaj Sekciju 4.6) i bice nareden riSut.

9.1.6.3 Metak delimi¢no pogodi neprobojni zid, nastavi dalje i pogodi bodovnu
zonu papirne mete, takav pogodak ¢e se racunati za rezultat.

9.1.6.4 Metak delimiéno pogodi neprobojni zid, nastavi dalje i pogodi bodovnu
metalnu metu, oborena meta ¢e se radunati za rezultat. Ako metak
delimi€no pogodi neprobojni zid, nastavi dalje i pogodi ili obori metalnu
kaznenu metu, takav pogodak ¢e se racunati kao kazneni.

Letve za mete - Letve za mete nisu neprobojni niti probojni zid. Svi pogoci koji su
prosli kroz letve, raCunace se za rezultat ili kaznu.

9.2 Metode bodovanja

“Comstock” — Neograni¢eno vreme se zaustavlja sa poslednjim ispaljenim metkom,
neograni¢en broj metaka moze biti ispaljen i odredeni broj pogodaka po meti se
uzima za rezultat.

9.21.1 Rezultat takmicara se raduna tako $to se sabiraju najvise vrednosti
odredenog broja pogodaka po meti, minus kazneni bodovi. Zbir se
deli sa postignutim vremenom (zabelezenim sa dve decimale) koje je
takmi€aru trebalo da kompletira stejdZz. Na taj nadin dobija se faktor
pogodaka za stejdz. Ukupan rezultat stejdza se dobija tako Sto se
takmi€aru sa najvi§im faktorom pogodaka dodeljuje maksimalan broj
bodova, dok ga ostali prate.

Rangiranje takmi€ara po stejdZevima, vrsi se po divizijama, od najboljeg rezultata
na dole sa obracunate 4 decimale.

Rangiranje takmi¢ara na mecu, vrSi se po divizijama, sabiranjem svih rezultata,
od najboljeg rezultata na dole sa obraunate 4 decimale.

9.3 Nereseni rezultati

Ako MD smatra da nereSeni rezultati moraju biti razbijeni, od tih takmicara ¢e se
zahtevati da otpucaju jedan ili viSe stejdzeva, napravljenih od strane MD, sve dok
se nere$eni rezultat ne razbije. Takav rezultat ¢e biti upotrebljen samo da bi se
odredio plasman odredenih takmicara, a njihov originalni rezultat ¢ée ostati
nepromenjen. NereSeni rezultat se ne mozZe reSavati na srecu.

9.4 Bodovanjei vrednosti kaznenih bodova

Pogoci na IPSC i kaznenoj meti ¢e se bodovati u skladu sa odlukom IPSC
Skupstine (pogledati Apendikse B i C i nastavak teksta).

Svaki vidljivi pogodak u bodovnoj zoni papirne kaznene mete (no Sut), kaznice se
sa minus 10 bodova, do maksimalno 2 pogotka po kaznenoj meti.

Svaki vidljivi pogodak u bodovnoj zoni metalne kaznene mete, kazni¢e se sa
minus 10 bodova, do maksimalno 2 pogotka po kaznenoj meti, bez obzira da li je
metal napravljen da pada ili ne (pogledati Pravila 4.3.1.7 i 4.3.1.8).

Svaki promas$aj ¢e biti kaznjen sa minus 10 bodova, izuzev u slu¢aju nestajucih
meta (pogledaj Pravila 9.2.4.5 9.9.2).



951

9.5.2

9.5.3
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9.55
9.5.6

9.5.7

9.6.1

9.6.2

9.6.3

9.6.4

9.6.5

9.6.6

9.6.7

9.5 Nacin bodovanja

Ukoliko nije drukcije propisano pisanim brifingom, na bodovnu papirnu metu mora
se pucati bar jedanput, s tim da se dva najbolja pogotka boduju. Na metalne
mete koje se boduju, mora se pucati barem jedanput i mora se oboriti da bi se
pogodak racunao u rezultat.

Ukoliko obod rupe od pogotka u bodovnoj zoni dodiruje bodovnu liniju izmedu
dve zone, ili liniju izmedu bodovne i nebodovne zone, ili ako prelazi vise bodovnih
zona, bodovace se najvisa vrednost.

Ukoliko obod rupe od pogotka, u bodovnimzonama preklapajucih meta i/ili kaznenih
meta (no Suts), dodiruje bodovne linije na njima, bodovace se svi rezultati u zoni
pogotka, kao i kazne.

Radijalne poderotine koje se protezu od oboda metka pa napolje, neée se
bodovati ni za rezultat ni za kaznu.

9.54.1 Uvecane rupe u papirnim metama koje su vece od precnika
takmiarevog metka, nece se raCunati za rezultat ili kaznu, osim ako
postoji vidljiv trag rupe (napr. masnoc¢a od metka, rezovi metka ili
krunica), da bi se eliminisala pretpostavka da je rupu izazvao rikoSet
ili prskanje metka.

Minimalni rezultat za stejdz moze biti nula.

Takmicar koji propusti da puca na prednju stranu svake mete, sa barem jednim
metkom, dobi¢ée po jednu proceduralnu greSku za svaku takvu metu, kao i
odgovarajuce kazne za promasaje (pogledati Pravilo 10.2.7).

Vidljivi pogoci na bodovnoj ili kaznenoj meti, koji su ispaljeni sa zadnje strane
mete, ifili pogoci koji ne stvaraju jasnu sliku, odnosno rupu u meti ili kaznenoj
meti sa prednje strane, nece biti bodovani za rezultat ili kaznu.

9.6 Verifikacijarezultatai protest

Kad RO objavi “Range is clear”, takmicaru ili njegovom delegatu je dozvoljeno da
prate zvani¢nika koji vr$i bodovanije radi verifikacije.

RO zaduzen za stejdz moze odobriti da proces bodovanja zapo¢ne pre nego §to
je stejdz zavrSen. U tom slucaju, takmicarev delegat ima pravo da prati zvani¢nika
za bodovanije radi verifikacije rezultata. Takmicari moraju biti 0 ovome obavesteni
za vreme brifinga.

Takmicar (ili njegov delegat), koji ne verifikuju rezultat prilikom bodovanja, gube
pravo kasnijeg protesta.

Svaki protest vezan za rezultat ili kaznu, takmicar ili njegov delegat, moraju
uputiti RO pre nego Sto je problematicna meta zalepliena ili prefarbana. U
protivnom, gubi se pravo na protest.

Ukoliko RO ne prihvati protest, ve¢ podrzi bodovanje kako je uradeno, a takmicar
je i dalje nezadovoljan, on moze uputiti zalbu RM.

Odluka RM u vezi bodovanja i kazni je konac¢na. Dalje Zalbe u vezi sa tim
rezultatom nisu dozvoljene.

Za vreme protesta bodovanja, predmetna meta se ne sme prelepiti, niti bilo Sta
menjati na njoj, sve dok se protest ne razre$i, u protivnom, Pravilo 9.1.3 ¢e se
primeniti. RO mozZe da ukloni metu sa stejdZa da bi se sprecilo kasnjenje meca.
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9.6.9

9.7.1

9.7.2

9.7.3

9.7.4

9.7.5

9.7.6

9.7.7

9.7.8

Oboje, RO i takmicar moraju da potpiSu metu i jasno oznace problematicni
pogodak koji je pod protestom.

Sablon (scoring overlay), odobren od strane RM, mozZe se iskljucivo koristiti za
utvrdivanje i potvrdu pogodenih zona na papirnoj meti.

Bodovanje se moze izvrSiti koriS¢enjem signala rukom (pogledati Apendiks F1).
Ukoliko se bodovanje protestuje, mete se ne smeju lepiti, odnosno postavljati,
sve dok takmicar ili njegov delegat ne verifikuju bodovanje, u skladu sa
aranZzmanom odobrenim unapred sa RM (takode pogledati Pravilo 9.1.3).

9.7 Bodovne listice — Score sheets

RO mora da unese sve podatke (uklju€ujuéi i opomene) na bodovnom listicu
svakog takmiCara. Posle potpisivanja bodovne listice od strane RO, listicu mora
da potpiSe i takmi€ar u za to odredeno polje. Elektronski potpisi na elektronskim
listama su prihvatljivi, ako ih odobri Regionalni Direktorat. Celi brojevi se moraju
koristiti prilikom upisivanja bodova i kazni. Postignuto vreme za zavrSetak stejdza
se upisuje sa dve decimale u za to odreden prostor na listici.

Ukoliko je potrebno uneti ispravke na bodovnoj listici, one ¢e biti unete na originalu
i na takmicarevoj kopiji. Takmi¢ar i RO moraju da parafiraju ove izmene.

Ukoliko takmicar odbije da potpiSe bodovnu listicu iz nekog razloga, sa tim mora
biti upoznat RM. Ako je RM zadovoljan sa na¢inom vodenja i bodovanja stejdza,
nepotpisana listica ¢e biti uklju¢ena kao normalna za obracun rezultata meca.

Potpisana bodovna listica od oboje, takmi€ara i RO, je dokaz da je stejdz zavrSen,
da su vreme, bodovi i kazne uneti korektno i da nema protesta. Potpisana listica se
smatra kona¢nim dokumentom, osim, ako se oboje, takmi¢ar i RO, saglase, ili zbog
neke arbtrazne odluke, moze se samo izmeniti aritmetiCka greska sabiranja ili
dodati eventualna proceduralna greska iz Pravila 8.6.2.

Ako se ustanovi da bodovna listica ima nedovoljno ili suvise bodovnih podataka,
ili, ako vreme nije uneto, mora se odmah obavestiti RM, koji ¢ée normalno zahtevati
od takmic¢ara da ponovi stejdz.

U slu€aju da riSut nije mogu¢ iz bilo kog razloga, postupi¢e se na jedan od
sledecih nacina:

9.7.6.1 Ako vreme nije uneto, takmi€aru ¢e dobiti 0 za taj stejdz.

9.7.6.2 Ukoliko je nedovoljan broj pogodaka i promas$aja na listici, onda se unet
broj smatra dovoljnim i zaklju¢enim.

9.7.6.3 Ukoliko je na listici viSak pogodaka ili promaSaja, onda ¢e se Koristiti
najvec¢i moguci, odnosno najpogodniji rezultat.

9.7.6.4 Proceduralne greske ¢e se smatrati kompletnim i zaklju¢nim, osim ,
ako se primeni Pravilo 8.6.2.

9.7.6.5 Ukoliko identitet takmiCara nije na listici, onda se mora pozvati RM,
koji ¢e preduzeti neophodne mere da se situacija resi.

U sluaju da se originalna bodovna listica izgubi ili nije na raspolaganju,
takmiCareva kopija ili neka druga pisana ili elektronska verzija, koja je prihvatljiva,
moze se koristiti. Ako takmicareva kopija ili neka druga pisana ili elektronska verzija
ne postoje, ili RM ih ne smatra dovoljno prihvatljivim, takmicar ¢e se uputiti na risut.
Ako RM smatra da riSut nije mogu¢ iz nekog razloga, takmicar ¢e dobiti

0 za vreme i bodove za taj stejdz.

Niko, osim zvani¢nih lica meca, ne sme rukovati originalnim bodovnim listicama
na stejdzu, niti na drugom mestu, posle potpisivanje istih od strane takmicara i



RO, bez prethodno pribavljenog odobrenja od RO ili lica koja direktno rade u
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9.9.1

9.9.2

9.9.3
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9.10.1

STATS. PrekrSaji Ce biti sankcionisani opomenom za prvi put, ali mogu biti
primenjene odredbe Sekcije 10.6 za ponavljanje u istom mecu.

9.8 Odgovornost za bodovanje

Svaki taki¢ar je odgovoran da vodi zapis svojih rezultata da bi mogao da potvrdi
verifikacionu listu kad je SO objavi.

Kad su svi takmicari zavrSili me¢, privremeni rezultati po stejdzevima se objavljuju
na vidnom mestu na rejndzu, dok na takmi€enjima Levela IV ili vise, moraju da
se objave i u oficijelnom hotelu meca, da bi takmic¢ari mogli da ih provere. Aktuelno
vreme i datum objavljivanja rezultata, a ne vreme Stampanja, mora biti vidljivo
upisano na svakom mestu objavljivanja.

Ukoliko takmicar uoli neku greSku na objavljenim rezultatima, mora da ulozi
zalbu SO u roku od jedan sat od aktuelnog vremena objavljivanja. Ako zalba nije
uloZena na vreme, rezultati ostaju kakvi jesu, a Zalba se odbacuije.

Takmicari kojima je MD odobrio da zavrSe sve stejdzeve u vremenskom periodu
kracem od normalnog trajanja mec¢a (napr. 1 dan umesto 3 dana itd.), duzni su
da provere provizionalne rezultate po specijalnoj proceduri i vremenskom trajanju
odredenom od strane MD (napr. preko websajta), u protivnom, rezultati ostaju kako
su uneti. Takva procedura mora biti objavljena unapred u publikacijama meca i/ili
objavljena kao obavestenje na vidljivom mestu na rejndzu pre pocetka meca
(pogledati takode Sekciju 6.6).

MD moze da objavi elektronske rezultate (npr. websaijt) bilo kao dodatni nacin, ili
kao alternativa fizickom Stampanju. U tom slu€aju, procedura koja se primenjuje,
mora biti objavljena unapred u broSuri me€a, odnosno objavljena na vidnom
mestu na rejndzu pre pocetka meca. Ukoliko MD odlu¢i da ¢e samo elektronska
verzija biti objavljivana, kompjuter mora biti na raspolaganju takmicarima za pregled
rezultata.

9.9 Bodovanje nestajuéih meta

Pokretne mete koje pokazuju barem deo najviSe bodovne zone kad su u stanju
mirovanja (bilo pre ili posle aktiviranja), ili koje se permanentno pojavljuju i nestaju
Zza vreme trajanja stejdza, ali ne nestaju, uvek ¢e biti sankcinisane kazhnama za
neangazovanje mete ili za promasaje.

Pokretne mete, koje ne podlezu gornjim kriterijumima, ali su nestajuce, nece biti
sankcionisane kaznama za neangazovanje mete ili promasaje, osim, ako takmicar
nije aktivirao mehanizam za pokretanje mete pre ispaljivanja poslednjeg metka na
stejdzu.

Stacionarne mete, koje pokazuju barem deo najvise bodovne zone, bilo pre, ili
posle aktiviranja kretanja i/ili koje se prekrivaju kaznenom metom ili barijerom,
nisu nestajuce, bi¢e sankcinisane kaznama za neangazovanije ili promasaje.

Mete koje prikazuju barem deo najvise bodovne zone, svaki put kad takmicar
upotrebi mehanicki aktivator (npr. kanap, poluga, pedala, klapna, vrata, itd.), nisu
obuhvacene ovom sekcijom.

9.10 Oficijelno vreme
Samo tajmer koji koristi RO upotrebljava se za merenje vremena trajanja stejdza.

Ukoliko RO na stejdzu (ili stariji zvaniCnik me¢a) smatra da je tajmer u kvaru i da
je nemoguce precizno merenje vremena, takmicaru ¢e biti nareden risut.



9.10.2 Ako, po misljenju Arbitraznog Komiteta, vreme izmereno nekom takmicaru nije
realisticno, takmiCaru Ce biti nareden riSut (pogledati Pravilo 9.7.4).

9.10.3 Takmicar koji odreaguje na startni signal, ali iz nekog razloga ne nastavi pokusaj
na stejdzu, a tajmer ne zabelezi vreme, dobi¢e O za vreme i O bodova za taj
stejdz.

9.11 Program za rezultate

9.11.1 Program za vodenje rezultata, odobren od strane IPSC je MSS (Match Scoring
System) i WMSS (Windows Scoring System). Za IPSC mecéeve se ne moze Kkoristiti
ni jedan drugi sistem bez pismenog odobrenja Regionalnog Direktora organizatora
meca. Samo najnovije verzije MSS iWMSS, koje su naraspolaganju na IPSC
websajtu, mogu se koristiti.



ODELJAK 10: Kazne (Penali)

10.1.1

10.1.2
10.1.3

10.1.4

10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.2.4

10.2.5

10.2.6

10.1 Proceduralne greske — osnovne odredbe

Proceduralne greSke se primenjuju kad se takmiar ne pridrzava procedura
propisanih u pisanom stejdz brifingu i/ili je uhvaéen u prekrSaju nekih drugih
generalnih pravila. Prilikom dodeljivanja proceduralnih greSaka, RO mora da jasno
zabelezi broj i razlog dodeljivanja greSaka na listicu.

Proceduralne greske se kaznjavaju sa minus 10 bodova.

Takmicar koji se ne slaze sa primenom ili brojem dodeljenih greSaka, moze uloZiti
protest CRO i/ili RM. Takmicar koji je nezadovoljan i posle toga, moze da ulozi
protest za arbitrazu.

Proceduralne greske se ne mogu ponistiti daljom akcijom takmiCara. Na primer,
takmicar koji ispali metak na metu dok prestupa liniju, dobi¢e proceduralnu gresku
¢ak i kad naknadno ponovi pucanje na istu metu posle korigovanja prestupa.

10.2 Proceduralne greske — Primeri

Takmicar koji puca na mete, dok mu neki deo tela dodiruje zemlju ili objekat iza
linije prestupa, dobi¢e proceduralnu gresku.

10.2.1.1 Medutim, ukoliko je prestupom preko linijje ostvario znacajnu
prednost, takmiCar ¢e dobiti po jednu proceduralnu gresku za svaki
ispaljeni metak. Proceduralna greska se ne dodeljuje ukoliko takmicar
nije ispalio ni jedan metak za vreme prestupa, osim kad je Pravilo
2.2.1.5 primenljivo.

TakmiCar koji se ne pridrzava procedure napisane u brifingu, dobiée
proceduralnu gresku za svako odstupanje. Medutim, ukoliko je na taj nagin ostvario
znacajnu prednost, takmiar ¢e dobiti po jednu proceduralnu gresku za svaki
ispaljeni metak, umesto samo jedne proceduralne greske.

Broj dodeljenih proceduralnih greSaka ne moze prevazi¢i broj mogucih bodovnih
pogodaka. Na primer, takmicar koji je stekao znaCajnu prednost prestupajuci
liniju, na mestu gde su 4 metalne mete vidljive, dobi¢e po jednu proceduralnu
greSku za svaki pucanj za vreme prestupa, ali maksimalno do 4, bez obzira na
stvaran broj ispaljenih metaka.

Takmi¢ar koji ne uradi obavezno prepunjavanje oruzja, dobice po jednu
proceduralnu gresku za svaki ispaljeni hitac posle tacke gde je trebalo uraditi
prepunjavanje, pa sve dok se prepunjavanje ne uradi.

U Kuperovom tunelu, takmiéar koji poremeti materijal na plafonu od kog je
napravljen, dobi¢e po jednu proceduralnu greSku za svaki komad koji se srusi.
Plafonski materijal koji se srusi zbog sudaranja takmicara sa bo¢nim zidovima ili
zbog praska pistolja, ne¢e se kaznjavati.

Takmicar koji se pomera (napr. priblizava ruke pistolju, municiji ili ostaloj opremi),
ili se fizicki pomera, zauzimajuéi bolju, pogodniju startnu poziciju, posle “standby”
komande i pre startnog signala, dobi¢e proceduralnu gresku. Ukoliko RO moze
da zaustavi takmicara, da¢e mu se opomena za prvi put, a zatim mu se omogucava
ponovni start.




10.2.7

10.2.8

10.2.9

10.2.10

10.2.11

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.3.5

Takmicar koji ne angazuje neku od meta sa barem jednim metkom, dobi¢e po
jednu proceduralnu gresku za svaku takvu metu, plus odgovarajuci broj promasaja,
osim u slu€aju primene Pravila 9.9.2.

Ako stejdz (ili njegov deo), uslovljava upotrebu samo jace ili slabije ruke, takmicar
Ce dobiti po jednu proceduralnu kaznu za svaki put kad dodirne pistolj (ili pri
zahvatanju pistolja sa stola itd.) drugom rukom, posle znaka za start (ili posle tacke
od koje je uslovljena upotreba samo jedne ruke). lzuzeto od ove odredbe je
oslobadanje koc¢nice (bez zahvatanja), prepunjavanje ili otklanjanje zastoja.
Medutim, proceduralna gresSka ¢e biti dodeljena za svaki metak opaljen, kad
takmicar koristi drugu ruku da:

10.2.8.1  pridrzava pistolj ili ru¢ni zglob ili ruku, za vreme pucanja;

10.2.8.2 poboljsa stabilnost na zemlji, barikadi ili neCem drugom, za vreme
pucanja.

Takmicar koji napusti zonu pucanja neke mete, moze se vratiti i angazovati datu
metu, pod uslovom da je to uradeno na bezbedan nacin. Medutim, pisani brifing
za Klasifajere, kao i mecevi levela | i Il, mogu zabraniti takvu akciju, u kom
slu¢aju ¢e takmicar dobiti po jednu proceduralnu gredku za svaki ispaljeni hitac.

Specijalna kazna: Takmi€ar koji nije u mogucénosti da u potpunosti zavrsi deo
stejdza zbog nesposobnosti ili povrede, moze zahtevati od RM, pre poletka stejdza,
primenu kazne za taj deo.

10.2.10.1 Ako je zahtev odobren od strane RM, on mora da odredi, pre nego
Sto takmicar zapocne stejdz, vrednost specijalne kazne, u okviru od
1% do 20%, koja ce biti oduzeta od rezultata koje takmicar postigne
na stejdzu.

10.2.10.2 Alternativno, RM moZe da odustane od primene bilo kakve kazne,
ukoliko je vidljivo da takmicar ima takvu fizi€ku nemoguénost, da ne
moze da ispuni sve zahteve stejdza.

10.2.10.3 Ukoliko RM odbaci zahtev za specijalnu kaznu, sve propisane
proceduralne kazne ¢ée biti primenjene.

Takmicar koji ispali hice preko barijere visoke najmanje 1,8 m, dobi¢e po jednu
proceduralnu gresku za svaki ispaljeni hitac (takode pogledati Pravilo 2.2.3.1).

10.3 Diskvalifikacija— Osnovne odredbe

Takmicar koji prekrsi bezbednost ili u¢ini nesto drugo Sto je zabranjeno na IPSC
medevima, bi¢e diskvalifikovan i ne¢e mu biti dozvoljeno da nastavi sa ostatkom
meca, bez obzira na raspored ili fiziCku organizaciju meca.

Kad se diskvalifikacija dogodi, RO mora da zabelezi razloge za to, vreme i datum
incidenta na takmicarevu listicu i da obavesti RM §to je pre moguce.

Rezultati koje je diskvalifikovani takmicar postigao, he smeju se izbrisati iz rezultata
meca i rezultati me¢a se ne mogu proglasiti finalnim od strane MD, sve dok ne
istekne vreme propisano Pravilom 11.3.1, pod uslovom da protest za arbitrazu nije
uloZen RM (ili njegovom delegatu).

Ako je protest za arbitrazu podnet unutar vremena objasnjenog u Pravilu 11.3.1,
odredbe iz Pravila 11.3.2 ¢e imati prednost.

Eventualna diskvalifikacija takmiCara za vreme Sut-ofa ili slicnog dodatnog meca,
nece imati uticaja na rezultat koji je taj takmi€ar postigao u predmecu ili glavhom
mecu — bez diskvalifikacije.



10.4 Diskvalifikacija— Slu€ajno opaljivanje

Takmicar kojem se desi slu¢ajno opaljivanje mora biti odmah zaustavljen od strane RO.
Sluéajno opaljivanje se definiSe kao:

1041 Pucanj, koji putuje preko zadnjeg ili bo¢nih zidova rejndza, ili u nekom drugom
pravcu opisanom u pisanom stejdz brifingu kao nebezbedan. Napominje se da
metak koji je pravilno ispaljen prema meti, koji zatim putuje u nebezbednom pravcu,
nije razlog za diskvalifikaciju, ve¢ moze podlegati odredbama Sekcije 2.3.

10.4.2 Metak koji udari u zemlju unutar 3 metra od takmicara, osim kad puca na papirnu
metu koja je bliza od 3 metra od takmi€ara. “Squib” metak koji udari unutar 3 metra
od takmicara je izuzet od ovog pravila.

10.4.3 Pucanj koji se desi za vreme punjenja, prepunjavanja ili praznjenja oruzja. U ovo
se ubraja i opaljivanje koje se desi za vreme procedura opisanih u Pravilima 8.3.1 i
8.3.7 (takode, Pravilo 10.5.9).

10.4.3.1 lzuzetak — detonacija koja se desi za vreme praZnjenja oruzja, ne
smatra se slu¢ajnim opaljivanjem koje podleze diskvalifikaciji, medutim,
Pravilo 5.1.6 se moze primeniti.

10.4.4 Opaljivanje koje se desi za vreme otklanjanja zastoja.
10.4.5 Opaljivanje koje se desi za vreme premestanja oruzja iz jedne ruke u drugu.
10.4.6 Opaljivanje koje se desi za vreme kretanja, osim kad se puca na mete.

10.4.7 Pucanj na metalnu metu sa distance manje od 7 metara, mereno od prednje
strane mete do najblizeg dela tela takmic¢ara koje je u kontaktu sa zemljom.

10.4.8 Takmicar nece biti diskvalifikovan kad se ustanovi da je uzrok slu¢ajnog opaljivanja
neispravnost oruzja, pod uslovom da nije prekr$io bezbednosna pravila ove Sekcije.
U ovom slu¢aju takmicar ¢e dobiti 0 kao rezultat stejdza.

10.4.8.1 Oruzje mora odmah biti pokazano za inspekciju RM ili njegovom
delegatu, koji ¢e pregledati i eventualno testirati oruZje da bi se
ustanovio razlog slu¢ajnog opaljivanja. Ukoliko takmi¢ar ne prezentuje
oruzje za inspekciju, pre napustanja stejdza, nema pravo da se kasnije
zali za diskvalifikaciju.

10.5 Diskvalifikacija— nebezbedno rukovanje oruzjem

Primeri nebezbednog rukovanja ukljucuju, ali nisu limitirani samo na sledece:

10.5.1 Rukovanje oruzjem u vreme i mesto van bezbedne zone, bez nadzora i direktne
komande RO.

10.5.2 Ako takmic¢ar dozvoli da se cev oruzja okrene uz rejndz (uprange), uperi se izvan
bezbednih pravaca vatre (ograniceni izuzeci: pogledati Pravila 5.2.7.3 i 10.5.6).

10.5.3 Ako dozvoli da oruzje ispadne ili izazove ispadanje, za vreme trajanja stejdza,
bez obzira da li je oruzje puno ili prazno. Ukoliko takmi¢ar za vreme stejdza,
namerno stavi oruzje na zemlju ili neku drugu stabilnu povrSinu, nece biti
diskvalifikovan, pod uslovom da:

10.5.3.1 TakmiCar odrzava stalni fizicki kontakt sa oruZjem dok ono nije
postavljeno na zemlju ili stabilnu povrsinu i



10.5.4
10.5.5

10.5.6

10.5.7

10.5.8

10.5.9

10.5.10

10.5.11

10.5.12

10.5.13
10.5.14

10.5.15

10.5.3.2 Takmicar se ne udaljava od oruzZja dalje od 1 metar za sve vreme,
(osim kad je oruzje ostavljeno na vecoj distanci, pod paznjom RO ili kad
stejdz brifing odreduje takvu pocetnu poziciju) i

10.5.3.3 Odredbe Pravila 10.5.2 se ne dogode i
10.5.3.4  Oruzje je stanju spremnosti opisano u Sekciji 8.1, ili
10.5.3.5 OruZje je prazno sa otvorenom navlakom/akcijom.

Povlacenje ili stavljanje u futrolu unutar tunela.

Dozvoljavajuéi da cev pistolja bude uperena u bilo koji deo tela takmiara za
vreme trajanja stejdza. Diskvalifikacija se ne¢e primeniti za vreme povlacenja ili
stavljanja oruzja u futrolu, ako su prsti vidljivo van Stitnika okidaca.

Dozvoljavajuéi da cev napunjenog pistolja bude uperena unazad, uz rejndz izvan
radijusa od 1 metra od takmicarevih stopala za vreme povlacenja ili stavljanja u
futrolu. Radijus od 1 metra je primenljiv jedino kad je takmi¢ar okrenut direktno
niz rejndz.

NoSenje ili koris€enje vise od jednog komada oruzja u bilo koje vreme trajanja
stejdza.

ZadrZavanje prsta unutar Stitnika okidaCa za vreme otklanjanja zastoja kad takmicar
jasno okreée pistolj van opsega niSanjenja na mete.

Zadrzavanje prsta unutar Stitnika okidaCa za vreme punjenja, prepunjavanja, ili
praznjenja, osim kad je to izri¢ito dozvoljeno (pogledati Pravilo 8.1.2.5i 8.3.7.1).

Zadrzavanje prsta unutar Stitnika okidaca za vreme kretanja, postujuéi Pravilo
8.5.1.

Posedovati napunjeno oruzje u futroli, pod nekim od sledecih uslova:

10.5.11.1 Pistolj jednostrukog dejstva, sa napunjenom komorom bez aktivirane
kocnice.

10.5.11.2 Pistolj dvostrukog selektivhog dejstva, sa napetim udaratem, bez
aktivirane kocnice.

10.5.11.3 Revolver sa napetim udaracem.

Rukujuéi pravu ili laznu municiju u bezbednoj zoni u suprotnosti sa Pravilom
2.4.4.

10.5.12.1 Termin “rukovanje” ne spre€ava takmiCara da ude u bezbednu zonu
sa napunjenim okvirima ili uredajima za brzo prepunjavanje, sve dok su
oni na njegovom pojasu, dzepovima ili torbi, pod uslovom da ih fizicki
ne uklanja sa pojasa, vadi iz dzepova ili torbe unutar bezbedne zone.

Posedovati napunjeno oruzje bez izri¢itog odobrenja RO.

Podizanje ispustenog oruzja. Samo RO moze podiéi ispusteno oruzje koje ce
posle kontrole biti stavljeno direktno u takmicarevu torbu ili futrolu. Ispustanje
praznog oruzja van stejdza, ne smatra se prekrSajem, medutim, takmicar Kkoji
sam podigne ispusteni pistolj, bice diskvalifikovan.

KoriS¢enje zabranjene ili nebezbedne municije (pogledati Pravilo 5.5.4, 5.5.5 i
5.5.6), i/ili koriS¢enje zabranjenog oruZja (pogledati Pravilo 5.1.10i 5.1.11).



10.6.1

10.6.2

10.6.3

10.7.1

10.7.2

10.7.3

10.7.4

10.6 Diskvalifikacija— nesportsko ponasanje

Takmicar ce biti diskvalifikovan radi postupaka za koje RO smatra da su nesportske.
Primeri nesportskog ponaSanja su, ali nisu ogranieni samo na: varanje,
nepostenje, neispunjavanje zahteva zvani¢nika meca, ili bilo Sta drugo sto dovodi
sport na zao glas. RM mora biti obavesten o diskvalifikaciji $to je pre moguce.

Takmicar za kog RO smatra da je hamerno uklonio ili izazvao gubitak zastite za
odi ili usi u svrhu dobijanja riSuta ili neke prednosti, bi¢e diskvalifikovan.

Ostale osobe mogu biti udaljene sa rejndza radi postupaka koje RO smatra
neprihvatljivim. Primeri neprihvatljivog ponasanja su, ali nisu ograni¢eni samo na:
nepostupanje sa razumnim instrukcijama zvani¢nika mec¢a, ometanje normalnog
odvijanja stejdza ili takmiCara i bilo koje drugo pona$anje koje ima za posledicu
dovodenje sporta na zao glas.

10.7 Diskvalifikacija— zabranjene supstance

Sve osobe na IPSC mecevima moraju da budu mentalno i psihicki potpuno
zdravi.

IPSC smatra prekomernu upotrebu alkoholnih proizvoda, neprepisanih lekova,
koriS¢enje ilegalnih ili doping lekova, bez obzira na nacin na koji su uzeti, kao
izuzetno ozbiljan prekrsaj.

Osim iz medicinskih potreba, takmicari i zvani¢nici me€a ne smeju biti pod uticajem
lekova (ukljuéujuci alkohol) bilo koje vrste za vreme trajanja meca. Osoba, koja je
po mislienju RM, vidljivo pod uticajem nekih od opisanih sredstava, bice
diskvalifikovana sa meca i moze biti udaljena sa rejndza.

IPSC ima pravo da zabrani neke supstance i da sprovede test na te supstance u
bilo koje vreme (pogledati zasebna IPSC Anti doping Pravila).



ODELJAK 11: Arbitraza i tumacéenje Pravilnika

1111

11.1.2

11.1.3

1114

11.1.5

11.1.6

11.1.7

11.1.8

11.1.9

11.2.1

11.1 Osnovne odredbe

Vodenje me€a - Povremeni nesporazumi sSu neizbezni sastavni deo svakog
takmicenja koje je uredeno pravilima. Uobi¢ajena je pojava da $to je takmiCenje
znacajnije, ono je vaZnije za takmiCare. Medutim, efektivnim vodenjem
takmicenja i planiranjem mogu se spreciti mnogi, ako ne i svi sporovi.

Nastup - Protesti za arbitrazu mogu se podneti svakim povodom u skladu sa
slede¢im pravilima, osim, ako nekim pravilom protest izri¢ito nije odobren. Protesti
nastali radi diskvalifikacije po osnovu ugroZavanja bezbednosti, bice razmatrani
samo u kontekstu utvrdivanja da li su neke iznimke postojale koje bi mogle da
dovedu do preispitivanja diskvalifikacije. Medutim, obrazlozZenje prekrSaja podneto
od strane RO, nije podlozno protestu.

Protesti - RO donosi odluke koje su prvostepene. Ako se takmi€ar sa njom ne
slaze, CRO za taj stejdzZ ili oblast ¢e biti pozvan da odluéi. Ukoliko neslaganje i dalje
postoji, RM ¢&e biti pozvan da odlugi.

Protesti Komitetu - Ukoliko se takmicar i dalje ne slaze sa odlukom, on moze da
podnese protest Arbitraznom Komitetu.

Cuvanje dokaza - Takmiar mora da obavesti RM o svojoj nameri da se Zzali
Arbitraznom Komitetu i moze zahtevati da zvani¢na lica saCuvaju sve dokaze i
dokumente za raspravu. Audio i/ili video snimci se nece prihvatiti kao dokaz.

Priprema protesta - Takmi€ar je odgovoran za pripremu i podnoSenje pisanog
protesta zajedno sa odgovaraju¢om novéanom naknadom. Pisani protest i nov€ana
naknada se podnose RM unutar odredenog vremenskog trajanja.

Odgovornost zvaniénika meca - Svaki zvaniénik mec€a, koji primi zahtev za
arbitrazu, mora bez odlaganja da informiSe RM i mora da evidentira identitet svih
svedoka i zvani¢nika uklju¢enih u dogadaj i preda informaciju RM.

Odgovornost MD - Po primitku protesta od RM, MD saziva Arbitrazni Komitet na
izolovanom mestu, $to je moguce pre.

Odgovornost Arbitraznog Komiteta - Arbitrazni Komitet ima obavezu da ispoStuje i
primeni IPSC Pravilnik i donese odluku u skladu sa njima. U slu¢aju da je potrebno
interpretirati Pravilnik ili, ako incident nije pokriven Pravilnikom, Arbitrazni Komitet
¢e doneti odluku baziranu na najboljoj proceni u duhu Pravila.

11.2 Sastav Komiteta
Mecevi levela Il ili vise - sastavljanje Arbitraznog Komiteta podleze sledec¢im
pravilima:

11.2.1.1  IPSC Predsednik, ili njegov delegat, ili opunomoceni zvani¢nik meca,
postavljen od strane MD (u tom redosledu), imace ulogu
predsedavaju¢eg Komiteta bez prava glasa.

11.2.1.2 IPSC Predsednik, njegov delegat, ili MD, imenuje tri arbitra, (u tom
redosledu) sa po jednim glasom svaki.

11.2.1.3 Kad je to moguce, arbitri bi trebalo da budu takmiCari u mecu i
sertifikovani RO.

11.2.1.4 Ni pod kojim uslovima, predsedavajuci, ili bilo koji ¢lan Arbitraznog
Komiteta, moze biti lice koje je uCestvovalo u prethodnim odlukama,
koje su dovele do arbitraze.




11.2.2

11.3.1

11.3.2

1141

11.4.2

1151

11.5.2

11.5.3

1154

1155

11.5.6

11.5.7

Level I i Il me€evi - MD mozZe da oformi Arbitrazni Komitet od tri iskusne osobe
koje nemaju direktne veze sa protestom i koji nemaju konflikt interesa sa finalnom
odlukom. Arbitri bi trebalo da budu sertifikovani RO, ako je to moguce. Svi ¢lanovi
Komiteta glasaju. Najstariji RO ili najstarija osoba, ako nema sertifikovanih RO,
predsedavace Komitetom.

11.3 Vremenski limit i redosled

Vremenskio ograniCenje za protest - Pisani protest za arbitrazu mora da se
dostavi RM na propisanoj formi, uz prilozenu nov€anu naknadu, unutar jednog
sata od vremena incidenta koje je RO zabelezio. Ukoliko se protest ne ulozi na
vreme, smatrace se niStavnim i dalje akcije se neée preduzimati. RM mora da na
formularu za protest upiSe vreme i datum prijema protesta.

Vremensko ogranic¢enje za odluku - Komitet mora da donese odluku unutar 24
C¢asa od momenta podnoSenja protesta, ili pre proglasenja rezultata finalnim od
strane MD. Ako Komitet ne donese odluku u propisanom vremenu, u oba slucaja
kako je gore navedeno, protest se automatski proglasava uspesnim i nov€ana
naknada ¢e biti vracena.

11.4 Novéane naknade

Iznos - Za Level lll ili vise, nov€ana naknada za protest je odredena na US$100,
ili odgovarajuci iznos u visini takmicarske participacije (ono sto je nize), u lokalnoj
valuti. Naknadu za protest za ostale meceve, postavlja organizator meca, ali ne
moze prevazici iznos od US$100 ili odgovarajuci iznos u lokalnoj valuti. Protest
koji RM podnese u interesu meca, ne podleze placanju naknade.

Isplata - Ako Komitet odlu¢i da podrzi protest, novéana naknada se vrac¢a takmicaru.
Ako Komitet odluci da odbije protest, u slu€aju Level | i Il me€eva, novéana naknada
se prosleduje Regionalnom ili Nacionalnom Instutu za sudije (RROI ili NROI). U
slu¢aju Level lll i viSe, nov€ana naknada se upucuje IROA.

115 Procedura

DuzZnosti Komiteta i procedura - Komitet ¢e prouditi pisani protest i zadrzati
novéanu naknadu plaéenu od takmic¢ara, sve dok se ne donese odluka.

Predlog - Komitet moze da zahteva da podnosilac protesta licno da dodatne
detalje i moze ga ispitivati o svim detaljima u vezi protesta.

Rasprava - Od podnosioca protesta se moze traziti da se udalji dok Komitet
razmatra ostale dokaze.

Svedoci - Komitet moze sasluSati zvani¢na lica kao i ostale svedoke. Komitet ¢e
pregledati sve dokaze koji su podneti.

Pitanja - Komitet mozZe postavljati pitanja zvani¢nicima meca kao i svedocima,
ukljuéenim u protest.

Misljenja - Clanovi Komiteta ¢e se uzdrzati od izno$enja svog misljenja, ili
presude dok proces traje.

Inspekcija prostora - Komitet moze pregledati rejndz ili prostor vezan za protest i
mogu zahtevati da ih prati bilo koje lice ili zvani¢nik za koje smatraju da mogu biti
korisni za donoSenje odluke.



11.5.8

11.5.9

116.1

11.6.2

11.6.3

1164

11.7.1

11.8.1
11.8.2

11.8.3

Nepropisan uticaj - Lice koje pokusa da utic¢e na Komitet na bilo koji nacin, osim
podnodenjem dokaza, moze biti disciplinski kaznjeno od strane Arbtraznog
Komiteta.

Vecéanje - Kad je Komitet zadovoljan sa informacijama i dokazima koje imaju,
pristupice razmatranju protesta nasamo i doneti odluku ve¢inom glasova.

11.6 Odlukai posledice

Odluka Komiteta - Po dono$enju odluke, Komitet ¢e pozvati podnosioca protesta,
RO stejdza i RM i u njihovom prisustvu saopstiti odluku.

Sprovodenje odluke - Duznost RM je da sprovede odluku Komiteta. RM ¢e
odluku obnarodovati na vidljivom mestu. Odluka nema retroaktivno dejstvo i ne¢e
imati uticaja na neki incident koji se dogodio pre donosenja odluke.

Odluka je kona¢na - Odluka Komiteta je konacna i ne moze se uloziti prigovor,
osim, ako RM primi nove dokaze koje bi bile valjane za ponovno razmatranje, ali
pre objavljivanja finalnih rezultata od strane MD.

Zapisnik - O odlukama Arbitraznog Komiteta se vodi zapisnik koji moze posluziti
kao primer za sve buduce incidente na tom mecu.

11.7 Protest treéeg lica

Proteste mogu podneti lica koja nisu direktno ume$ana u problem, po principu
“protest trec¢eg lica”. U takvim slu¢ajevima, sve odredbe ovog Odeljka ¢e ostati na
shazi.

11.8 Tumacenje Pravilnika

Tumacenje ovih Pravila je duznost IPSC IzvrSnog Komiteta.

Lica koja traze pojasnjenje nekog od Pravila, moraju da poSalju pitanja u pisanoj
formi, faksom, pismom ili email-om, sedistu IPSC.

Sva tumacenja Pravila, objavljena na IPSC websajtu, smatrace se pravnim
primerom i koristice se na svim IPSC mecéevima koji zapo€inju najmanje 7 dana
po objavljivanju. Sva takva tumacenja ¢e biti ratifikovana ili modifikovana na
sledecoj IPSC Skupstini.



ODELJAK 12: Razne stvari

12.1 Apendiksi
Svi Apendiksi koji se ovde pojavljuju su sastavni deo Pravilnika
12.2 Jezik

Engleski je zvani¢ni jezik IPSC Pravilnika. Ako postoje razliCitosti izmedu engleske verzije
ovog Pravilnika i prevoda na ostale jezike, engleska verzija se smatra zvani¢nom.

12.3 Nepriznavanje odgovornosti
Takmicari i ostala lica na IPSC mecu su u potpunosti, jedini i li€no odgovorni da sva oprema
koju donesu na mec, u potpunosti postuje sve zakone primenljive u geografskoj ili politickoj
oblasti gde je me€ organizovan. Niti IPSC i svi IPSC zvanicnici, ni organizacije u€lanjene u
IPSC, zvanicnici organizacija uclanjenih u IPSC, ne prihvataju bilo kakvu odgovornost u tom
pogledu niti odgovornost za gubitak, Stetu, akcident, povredu ili smrt, nanetu bilo kome ili
¢emu kao rezultat zakonitog ili nezakonitog koris¢enja te opreme.

12.4 Pol
Obracanja u tekstu u muskom licu, smatraju se da ukljucuju i zenska lica.

125 Reénik
Nepotrebno prevoditi

12.6 Mere

Nepotrebno prevoditi




APENDIKS Al: IPSC Me¢ leveli

N/P - Nije Primenljivo P - Preporucuje se O - Obavezno
LEVEL
I Il 1] \Y, Vv
1. Pridrzavanje najnovijih pravila IPSC @] O @] @) @]
2. Takmi€ar mora biti &lan IPSC Regiona gde Zivi P O o O O
(Sekcija 6.5)
3. Direktor meca @] O @] @) @]
4. Range Master @] O O O O
5. Range Master odobren od regionalnog direktorata P P M P P
6. Range Master odobren od IPSC @] @)
7. Jedan CRO na svakoj oblasti P @] @)
8. Po jedan NROI na stejdzu P P @)
9. Po jedan IROA na stejdzu P @] @)
10. IROA stats zvaniénik P @]
11. Po jedan lepa¢ na svakih 6 metaka P P P P
12. Stejdzevi odobreni od regionalnog direktorata P @)
13. Stejdzevi odobreni od IPSC komiteta @) @] @)
14. IPSC sankcionisanje (pogledati dole) @) @] @)
15. Hronograf P P o @] o
16. Registracija meca kod IPSC 3 meseca unapred @)
17. Odobrenje skupstine IPSC u trogodiShjem ciklusu @] @)
18. Objavljivanje me&a u IPSC kalendaru @) @] @)
19. Izvestaj dostaviti IROA posle meca O @] o
20. Preporu¢ena min. koli€¢ina municije
Pistolj 40 80 150 | 300 | 450
Puska (videti Sekciju 1.2.1) 40 80 150 | 200 | 250
Safmara 40 80 150 | 200 | 250
21. Broj stejdzeva
Pistolj - - - 24 130
Preporu€en min. broj stejdzeva
Pistolj 3 6 12 |- -
Puska 3 6 12 (24 |30
SaCmara 3 6 12 24 |30
22. Preporu¢en min. broj takmicara
Pistolj 10 50 120 | 200 | 300
Puska 10 50 120 | 200 | 300
Saémara 10 50 120 | 200 | 300
23. Rangiranje mec€a u bodovima 1 2 3 4 5
24. Internacionalno sankcionisanje levela | i Il nije potrebno. Medutim, svaki RD moze da

postavi kriterijume | procedure za odrzavanje takvih mec€eva unutar svog regiona




APENDIKS A2: IPSC Prepoznavanje

Pre pocCetka meca, organizator mora da odredi koje divizije ¢e biti prepoznate.

Ukoliko nije drugacije odredeno, IPSC sankcionisan mec¢ prepoznace divizije i kategorije na
osnovu broja registrovanin takmiCara koji ¢e uéestvovati u mecu, ukljuéujuc¢i i one
diskvalifikovane za vreme meca (npr. ako divizija na level lll mec€u, ima 10 takmicara, ali je

jedan ili viSe diskvalifikovano, divizija Ce biti prepoznata), bazirano na slede¢im
kriterijumima:

1. Divizije

Level lill............... Minimum 5 takmiCara po diviziji (preporuka)

Level lll................... Minimum 10 takmiara po diviziji (obavezno)

Level IViV ... Minimum od 20 takmicara po diviziji (obavezno)

2. Kategorije

Pre prepoznavanja kategorija, divizijski status mora da se odredi.

Mecevi svih levela... Minimum 5 takmi&ara po divizijskoj kategoriji (pogledati listu koja
sledi)

3. Individualne kategorije:

Odobrene kategorije su:

(1) Lady............ Takmicari Zenskog pola
(2) Junior....... Takmicari koji su ispod 21 godine prvog dana meca
(3) Senior...... Takmicari koji su preko 50 godina prvog dana meca

(4) Super Senior.. Takmi¢ari koji su preko 60 godina prvog dana me€a. Super Senior
moze da se takmici u kategoriji Senior, ako to zeli, ali ne u obe kategorije.
Ukoliko nema dovoljan broj S. Seniora za prepoznavanje kategorije,
onda ¢e svi S. Seniori biti ukljuéeni u Senior kategoriju.

4. Timske kategorije

(1) Regionalni timovi po divizijama

(2) Regionalni timovi po divizijama za Ladies kategoriju (3)
Regionalni timovi po divizijama za Junior kategoriju (4)
Regionalni timovi po diviziiama za Senior kategoriju




APENDIKS A3: Sut of eliminacija

Top 16 | Quarter Final | Semi-Final Finals Awards

(Single Elimination) (Bestof 3)
1
15 Winner
9 Winner A
7 Winner
5 Winner

Winner
13 .
" Winner B
3 Waaner CHAMPION
;12 Winner & 2nd Place

Winner C

14

Winner
6
3 Winner
10 Winner

Winner D
16
2 Winner
Loser A/B
3rd Place

LoserC/D




APENDIKS B1: Izgled meta

0

— — —  Cutting the tops off the stakes provides an
improved visual appearance




APENDIKS B2: IPSC Meta
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APENDIKS B3: IPSC Mini meta
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APENDIKS C1: Kalibracija IPSC popera

7.

8.

Range Master mora da obezbedi odredenu koli¢inu municije i jedan ili viSe pistolja koji
Ce zvanicna lica koristiti kao oficijelan alat za kalibraciju.

Pre pocetka meca, municija za kalibraciju se meri preko hronografa po proceduri
opisanoj u Pravilu 5.6.2. Municija za kalibraciju, kad se meri sa svakim od odabranih
pistolja, mora da dostigne faktor snage 125 (odstupanje +/-5%).

Kad su municija za kalibraZu i pistolji testirani i odobreni od strane Range Mastera, oni
ne podleZu protestu od strane takmicara.

Range Master mora da obezbedi da se svaki poper kalibriSe pre pocetka meca, kao i
za vreme, kad god je to potrebno.

Za pocetnu kalibrazu, svaki poper mora biti podeSen da padne kad je pododen unutar
kalibracione zone, koristeci jedan metak kalibracione municije, ispaljen iz odobrenog
pistolja. Kalibracija se vrsi sa najdalje pozicije iz koje ga je moguce oboriti.

Ako, za vreme stejdZa, poper ne padne posle pogotka, takmi€ar ima tri opcije:

a) Poper se angazuje ponovo, sve dok ne padne. U tom sluéaju, stejdZ se boduje
onako kao je pucan.

b) Poper je ostao da stoji, ali takmi€ar ne trazi kalibraciju. U tom slu¢aju, stejdz se
boduje onako kako je pucan, s tim da se taj poper boduje kao promasa,.

c) Poper je ostao da stoji i takmicar trazi kalibraciju. U tom sluéaju, poper i prostor
oko popera na kom stoji, ne smeju biti dodirivani od bilo koga. Ukoliko RO prekrsi
ovo pravilo, dodeljuje se riSut stejdZza. Ukoliko takmicar ili neko drugo lice prekrsi
ovo pravilo, taj poper se boduje kao promasaj, a ostatak stejdza onako kako je
pucan.

d) Ako poper padne zbog nekog razloga (npr. vetar) pre kalibracije, dodeljuje se
risut.
Prilikom kalibracije, kako je opisano u tacki 6¢, RO se postavlja najblize poziciji odakle
je takmi¢ar angazovao poper, uz postovanje sledecih odredbi:

a) Ukoliko prvi pogodak, ispaljen od strane RO, pogodi kalibracionu zonu i poper
padne, smatra se da je poper pravilno kalibrisan i bi¢e bodovan kao promasaj.

b) Ukoliko prvi pogodak, ispaljen od strane RO, pogodi kalibracionu zonu i poper ne
padne, smatra se da je poper nepravilno kalibrisan. Takmicaru ¢ée se dodeliti
ridut, ¢im se obavi kalibracija tog popera.

c) Ukoliko prvi pogodak, ispaljen od strane RO, pogodi iznad ili ispod kalibracione
zone, smatra se da je kalibrisanje neuspedno. TakmiCaru ¢e se dodeliti ridut, ¢im
se obavi kalibracija tog popera.

d) Ukoliko prvi pogodak, ispaljen od strane RO, u potpunosti promasi poper, ispaljuje
se sledeci metak sve dok se 7a, 7b ili 7c ne dogodi.

Metalne plo¢e se ne kalibriSu niti se mogu protestovati (Pravilo 4.3.1.6).




APENDIKS C2: IPSC poperi

HANDGUN RIFLE/ SHOTGUN
Scoring 5ili 10 poena
2 boena Minor / Major (Rules 9.4.1.1 & 9.4.1.2)
Minus 10 poena Mi Benalty /No-$ Minus 10 poena

Kalibracione zone za svaki od popera su osencene.

"""""""""" 2
15 cm radius
_______________ i A
'
85 cm
56 cm
70 cm
46 cm
15 cm 10 cm
| [, [ R SR S ) L —_ TSRS ) SEEE |
IPSC Popper IPSC Mini Popper

Tolerancija +/- 0.5 cm

Metalne i kaznene (no Suts) mete, koje se mogu slu¢ajno okrenuti po strani prilikom
pogotka, izri¢ito su zabranjene. Njihovo koris¢enje moZze imati za posledicu poviaenje IPSC
sankcionisanja (videti Pravilo 4.3.1.1).



APENDIKS C3: IPSC Metalne ploc¢e

HANDGUN RIFLE / SHOTGUN
5 points Scoring 5 or 10 points
Minor / Major (Rules 9.4.1.1 & 9.4.1.2)
Minus 10 points Penalty Minus 10 points
Miss / No-Sut
Round Rectangular Dimensions Round Rectangular
20cm@ 15x15cm Minimum 15cm @ 15x15cm
30cm @ 30x30cm Maximum 30cm@ 45x30cm
RIFLE
- na(
75—100m 15cm @ 15x15cm
101 — 200m 20cm @ 20x20cm
201 — 300m 30cm @ 30x30cm
Distances and sizes must be clearly indicated

Konstrukcioni predlog

Metalne ploce koje se slu¢ajno mogu okrenuti po strani prilikom pogotka, izri¢ito su zabranjene.
Njihovo kori§¢enje moze imati za posledicu povla¢enje IPSC sankcionisanja (videti Pravilo
4.3.1.1).

Za pistoljske mecCeve, plo€e bi trebalo postaviti na hard cover ili na metalna postolja najmanije
1m visoka.
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APENDIKS D1: Open divizija

1. | Min. faktor za Major 160

2. | Min. faktor za Minor 125

3. | Min. tezina zrna 120 grejna za Major
4. | Min. kalibar zrna/duZina ¢aure 9mm (0.354”)/19mm (0.748)
5. | Min. kalibar za Major Ne

6. | Min. sila okidanja Ne

7. | Maks. veli€ina pistolja Ne

8. | Maks. duZina okvira za municiju 170mm (Apendix E1)
9. | Maks. koli¢ina municije Ne

10. | Maks. udaljenje piStoljai pripadaju¢e opreme od tela 50 mm

11. | Primenljivo pravilo 5.2.10/Apendiks E2 Ne

12. | Opticki ili elektronski niSani Da

13. | Kompenzatori, portovi, priguSivaci zvuka i bljeska Da

Specijalni uslovi

14. Municija, €ija tezina zrna je ispod minimuma propisanog gore, a koja zadovoljava Major
faktor, smatra¢e se nebezbednom i bi¢e povucena (Pravilo 5.5.6). Ukoliko teZina prvog
izmerenog zrna po Pravilu 5.6.3.3 ne zadovolji minimalnu tezinu zrna propisanu za Major

faktor, primeniée se Pravilo 5.6.3.6, izmeri¢e se sledece zrno i to ¢e biti finalni i definitivni

test tezine zrna.
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APENDIKS D2: Divizija Standard

1. | Min. faktor za Major 170

2. | Min. faktor za Minor 125

3. | Min. tezina zrna Ne

4. | Min. kalibar zrna/duZina ¢aure 9mm (0.354”)/19mm (0.748™)
5. | Min. kalibar zrna za Major 10mm (0.40”) pogledaj dole
6. | Min. sila okidanja Ne

7. | Maks. veli¢ina pistolja Da, pogledaj dole

8. | Maks. duZina okvira Da, pogledaj dole

9. | Maks. koli¢ina municije Ne

10. | Maks. udaljenje pistoljai pripadajué¢e opreme od tela 50mm

11. | Primenljivo pravilo 5.2.10/Apendiks E2 Da

12. | Opticki ili elektronski niSani Ne

13. | Kompenzatori, portovi, priguSivaci zvuka i bljeska

Ne, pogledati dole

Specijalni uslovi

15. Pistolj, spreman za akciju (Sekcija 8.1), ali prazan sa okvirom bez metaka ili zatvorenim

cilindrom, mora da u potpunosti legne u kutiju sa dimenzijama 225mm X
150mm x 45mm (tolerancija +1mm, -0 mm). Takode, svi okviri moraju da se probaju i

uspesno prodju test.

16. Pistolj se stavlja u kutiju, cev paralelno sa duzom stranom kutije. Zadnji niSan moze da
bude malo pritisnut, ali svi ostali delovi (npr. padajuéi i/ili preklapajuc¢i niSani, poluge za
repetiranje, oslonac za palac itd.) moraju biti potpuno uspravljeni. Takode, teleskopski

okviri, kao i okviri sa oprugom na donjem poklopcu ili jastu¢e su eksplicitno zabranjeni.

17. Otvori na cevima pistolja nisu dozvoljeni. Otvori na navlakama su dozvoljeni.

18. 357 SIG je odobren kalibar za Major faktor, pod uslovom da dostigne propisani minimum.

Ovaj izuzetak je na snazi do 31.12.2014 godine.

IPSC Hangun Rules, Januar 2012 Edition

55




APENDIKS D3: Divizija Klasik

1. Min. faktor za Major 170

2. Min. faktor za Minor 125

3. Min. teZina zrna Ne

4. Min. kalibar zrna/duzina ¢aure 9mm (0.354”)/19mm (0.748”)
5. Min. kalibar zrna za Major 10mm (0.40) pogledaj dole
6. Min. sila okidanja (videti Apendiks E4) Ne

7. Maks. veli€ina pistolja Da, pogledaj dole

8. Maks. duzina okvira Da, pogledaj dole

9. Maks. koli€¢ina municije Da, pogledaj dole

10. | Maks. udaljenje piStoljai pripadaju¢e opreme od tela 50mm

11. | Primenljivo pravilo 5.2.10/Apendiks E2 Da

12. | Opticki ili elektronski niSani Ne

13. | Kompenzatori, portovi, priguSivaci zvuka i bljeska Ne

Specijalni uslovi

19. Pistolj, spreman za akciju (Sekcija 8.1), ali prazan sa okvirom bez metaka, mora da u
potpunosti legne u kutiju sa dimenzijama 225mm x 150mm x 45mm (tolerancija +1mm,
-0 mm). Takode, svi okviri moraju da se probaju i uspesno prodju test

20. Pistolj se stavlja u kutiju, tako da je cev paralelna sa duzom stranom kutije. Zadniji
niSan moze da bude malo pritisnut.

21. Pistolji moraju da budu bazirani i da vidno lice na klasi¢ni 1911 model. To znadi,
jednoredni okvir, metalni ram iz jednog komada, a Stitnik od prasine (bez Sina za
pribor), koji ima maksimalnu duzinu od 75mm, mereno od prednje ivice Stitnika, do zadnje
ivice zaustavljaCa navlake. Otvor za okvir ne sme da bude Siri od 35mm. Usaglasenost
sa ovim, proverava se pomocu proreza Sirine 35mm i najmanje 5mm dubokog, urezanog
na spoljnu stranu kutije, ili pomoéu lenjira ili pomiénog merila (Subler), po odobrenju RM.

22. Nisu dozvolijene modifikacije, kao olakSavanje navlake, oslonac za palac slabije ruke i
poluga za repetiranje.

23. Dozvoljene su kozmeti¢ke modifikacije (npr. ruéno radeni ulo$¢i za rukohvat, rezbarenje
ili sliéna obrada, &ekiranje ili zarezivanje itd), zamena originalne ko¢nice sa dvostranom,
kao i nisani (koji mogu biti integralni deo navlake).

24. Okviri kojima takmi€ar ima pristup za vreme stejdza, ne smeju imati viSe od 8 metaka
(za Major faktor), ili 10 (za Minor), na znak za start.

25. Kalibar 357SIG je takode odobren, pod uslovom da postigne minimalni faktor snage.
Ova koncesija istice 31.12.2014.

26. Ova divizija je u rezimu procenjivanja i, ukoliko se ne produzi, koncesija istice
31.12.2014.
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APENDIKS D4

: Divizija Produkcija

Min.

faktor za Major

Nije primenljivo

Min.

faktor za Minor

125

Min.

tezina zrna

Ne

Min.

kalibar zrna/duzina ¢aure

9mm (0.354”)/19mm (0.748”)

B|©O|X|N|o| 0> wiN=

Min. kalibar zrna za Major Nije primenljivo
Min. sila okidanja 2.27 kg (5 Ibs) za prvo okidanje
Maks. veli€ina pistolja Maks. duzina cevi 127mm
Maks. duZina okvira Ne
Maks. koli€¢ina municije Da, pogledaj tacku 16.2 dole
0. | Maks. udaljenje pistolja, i pripadaju¢e opreme od 50mm

tela

11. | Primenljivo pravilo 5.2.1.0/Apendiks E2 Da

12. | Opticki ili elektronski niSani Ne

13. | Kompenzatori, otvori, priguSivaci zvuka i bljeska Ne

Specijalni uslovi
27. Samo pistolji objavljeni na listi na IPSC vebsajtu mogu se Koristiti u diviziji Produkcija.

Pistolji za koje IPSC smatra da su isklju€ivo jednostruke akcije (single action only), u
potpunosti su zabranjeni.

28. Pistolji sa spoljnim udaraima moraju biti dekokirani (pogledati Pravilo 8.1.2.5). Prvo
okidanje mora da bude dvostruke akcije. Takmicari koji na signal za start i pre ispaljivanja
prvog metka, nategnu udaraé, sa metkom u cevi, dobi¢e jednu proceduralnu kaznu.
Napomena: Ova kazna neée biti dodeljena u slu€aju da se startuje sa praznom komorom.
U tom slu¢aju je dozvoljeno da se prvi metak ispali jednostrukom akcijom.

29. Originalni delovi i komponente, ponudeni od proizvodac¢a kao standardna oprema ili
kao opcionalna, za odredeni model pistolja sa odobrene IPSC liste, su dozvoljeni, pod
sledec¢im uslovima:

16.1 Modifikacije na njima, osim manjih detalja, (npr. uklanjanja tragova alata i/ili
neophodnih podeS$avanja u cilju montiranja originalnih delova ili komponenti), su
zabranjene. Ostale zabranjene modifikacije ukljuCuju intervencije za brze
prepunjavanje, poput prosirivanja otvora za umetanje okvira ili dodavanje levka,
promene originalnih boja i/ili finisa pistolja, dodavanje traka, ili bilo éega drugog.

16.2 Okuviri koji su na raspolaganju takmi€aru za vreme trajanja stejdZa, , ne smeju da
imaju vise od 15 metaka na start signal. Identifikacione oznake ili nalepnice,
unutrasnji ograni€ivaci kapaciteta, zastitni jastuci¢i na dancetu okvira, rupe za
proveravanje na okvirima, koje dodaju ili oduzimaju zanemarljivu tezinu,
dozvoljene su.

16.3 Dozvoljene su intervencije na niSanima, podeSavanja i upotreba crne boje.
Dozvoljena je upotreba fiber optike ili sli¢nih dodataka.

30. Neoriginalni delovi, komponente i opreme, su zabranjeni, osim u slucaju:

16.4 Neoriginalni okviri su dozvoljeni pod uslovom da zadovoljavaju tacku 16.2
gore.

16.5 Neoriginalni otvoreni niSani (pogledaj Pravilo 5.1.3.1) su dozvoljeni, pod uslovom
da intervencije na piStolju nisu potrebne.

16.6 Neoriginalni paneli na rukohvatu, koji se po dimenzijama i konturi ne razlikuju od
originalnih ili opcionalnih, kao i dodavanje trake na rukohvat (pogledaj Appendix
E3), su dozvoljeni. Gumene navlake nisu dozvoljene.
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APENDIKS D5: Divizija Revolver

1. | Min. faktor za Major 170

2. | Min. faktor za Minor 125

3. | Min. tezina zrna Ne

4. | Min. kalibar zrna/duZina ¢aure 9mm (0.354”)/19mm (0.748™)
5. | Min. kalibar zrna za Major Ne

6. | Min. sila okidanja Ne

7. | Maks. veli€ina pistolja Ne

8. | Maks. duzina okvira Nije primenljivo
9. | Maks. koli€¢ina municije Ne, pogledaj dole
10. | Maks. udaljenje pistolja,i pripadaju¢e opreme od tela | 50mm

11. | Primenljivo pravilo 5.2.10/Apendiks E2 Ne

12. | Opticki ili elektronski niSani Ne

13. | Kompenzatori, otvori, priguSivaci zvuka i bljeska Ne

Specijalni uslovi

14. Nema limita na kapacitet cilindra. Maksimum 6 metaka se moze ispaliti pre prepunjavanja.
Prekrsaj ¢e biti kaznjen proceduralnom kaznom za svaki metak opaljen preko 6.

15. Bilo koji kompletan revolver (ili revolver sastavljen od komponenti), proizveden od
proizvodaca i dostupan na trziStu svima, (osim prototipova), dozvoljen je za upotrebu.

16. Modifikacije, kao dodavanje tegova ili ostalih uredaja za kontrolu ili reduciranje
odskoka, su zabranjeni.

17. Dozvoljene modifikacije su ograni¢ene na:

17.1 Zamena ili modifikacija niSana, udaraca ili brave cilindra;

17.2 Zamena cevi, pod uslovom da su duzina cevi, tezina i profil, isti kao original,

17.3 KozmetiCke prepravke (hromiranje, ¢ekiranje, kastom rukohvati i sl);

17.4 Obrada ivica i modifikacije na cilindru da prihvati "moon clips”.

17.5 Za:(r_réena federa, graniCnika okidaCa i ostale modifikacije za poboljSanje rada
okidaca.

18. Samopuneci revolveri (self-loading), nisu dozvoljeni.
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APENDIKS E1: Procedura merenja okvira

BACK OF MAGAZINE

it D s s s s e

Okvir se postavlja vertikalno na ravnu povrSinu, a onda se meri od ravne povrSine do
zadnjeg dela otvora za punjenje, kao na slici. Samo pravi, ¢vrsti okviri su dozvoljeni (fleksibilni,
burence, J, L, T i slicno oblikovani, nisu dozvoljeni.
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APENDIKS E2: Dijagram pozicioniranjaopreme
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L """ Foremostlimit for gun,
holster and all equipment behind the hip bone.
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APENDIKS E3: Divizija produkcija — Granice postavljanja traka na
rukohvat

Maksimalna spoljasna povrSina na koju se moze zalepiti traka u jednom sloju (osim
minimalnih preklapanja do 2cm), prikazana je na dijagramu dole:

Traka se moze zalepiti samo unutar isprekidanih linija na dijagramu, ukljucujuci prednjicu i
zadnijicu rukohvata. Onesposobljavanje trakom ko&nice rukohvata nije dozvoljeno. Takode,

traka se ne sme postavljati na bilo koji deo navlake, okida¢, stitnik okidac¢a, okvira, neke
poluge ili dugmeta.
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APENDIKS E4: Testiranje sile okidanja

Kad je primenljivo ogranienje sile okidanja u diviziji, pistolji ¢e biti testirani na slede¢i nacin:

1.

Prazan pistolj ¢e biti pripremljen kao kad je spreman za paljbu, u akciji dvostrukog

dejstva;

Teg za merenje, odnosno vaga, postavlja se §to je moguce blize centru okidaca

Okidac pistolja mora da:

a) Podigne i zadrZi teg od 2.27 kg (5 Ibs), kad je cev pistolja uperena vertikalno uvis, a
pistolj nezno podignut, ili

b) Izmeri na vagi ne manje od 2.27 kg (5 Ibs), koriste¢i proceduru koju odredi Range
Master;

Jedan od ovih testova ¢e se obaviti najviSe tri puta,;

Ukoliko udarac ili strajker ne udari na bilo kojem od tri testa opisanih u 3 a, ili vaga ne
zabelezi manje od 2.27 kg (5 Ibs), kako je opisano u 3 b, pistolj je proSao test.

Ukoliko udarac ili strajker udari na sva tri testa opisanih u 3 a, ili vaga zabelezi manje od
2.27 kg (5 Ibs), kako je opisano u 3 b, pistolj nije proSao test.
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APENDIKS F1: Ruéni signali za bodovanje

Charlie

Kada se boduju 2 pogotka po meti, onda se obe ruke upotrebljavaju.
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